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N auczanie jezyka obcego nowozytnego na etapie wychowania przedszkolnego
powinno korespondowac z jednostkami tematycznymi zaje¢ edukacyjnych.
Rekomendowane metody pracy na tym etapie to: zabawy, piosenki, rymowanki,
wyliczanki i wierszyki, ktore aktywizujg postawe poznawczg i spoteczno-motywa-
cyjng dzieci.

Odnoszac sie do powyzszych uwag, proponujemy Panstwu scenariusz pracy
z piosenka ,,Der Schneemann”. Scenariusz moze by¢ realizowany zimg i jest pota-
czony z jednostka tematyczng ,,Zabawy na $niegu”. Zaproponowane rozwigzania
metodyczne umozliwiajg dzieciom, poprzez zabawe z piosenkg, utrwalenie tresci
realizowanych w edukacji polonistycznej, srodowiskowej, matematycznej, pla-
stycznej, muzycznej i jezykowe;.

Ponizszy scenariusz przeznaczony jest dla dzieci przedszkolnych w wieku 5 -6
lat, uczgcych sie jezyka niemieckiego. W przypadku, gdy zajecia prowadzone sg
przez nauczyciela/ke wychowania przedszkolnego, scenariusz moze by¢ realizo-
wany przez trzy kolejne dni. Jesli zajecia jezykowe prowadzi nauczyciel(ka) z ze-
wnatrz, na realizacje scenariusza mozna przeznaczyc trzy kolejne zajecia.

SCENARIUSZ
Temat: Wir bauen einen Schneemann. Lepimy batwanka.
Cele:
e Dzieci rozumiejg opis batwanka w jezyku niemieckim.
e Dzieci rozumiejg tresc piosenki ,,Der Schneemann” i uczg sie jednego wersu.
e Dzieci utrwalajg w jezyku niemieckim: przymiotniki oznaczajgce kolory, na-
zZwy czesci ciata oraz nazwy ubran.
Grupa docelowa: Dzieci w wieku 5 — 6 lat.
Czas trwania: 3 x 30 minut (przez 3 kolejne dni).
Stownictwo:
e Nazwy czesci ciata: die Nase (nos), die Augen (oczy), der Kopf (gtowa), auf
dem Kopf
(na gtowie).
e Nazwy ubran: der Schal (szalik), die Miitze (czapka), die Handschuhe
(rekawiczki).
e Opis batwanka:
o Der Schneemann (batwan / batwanek).
o Nakrycia gtowy: der Topf (garnek), der Zylinder (cylinder), die Miitze
(czapka).
o Nos: die Méhre (marchewka), die Méhrennase (nos z marchewki),
die Kartoffel (ziemniak), die Kartoffelnase (nos z ziemniaka), die Kohle
(wegielek), die Kohlennase (nos z wegielka).
o Oczy: die Kohlen (wegielki), die Kohlenaugen (oczy z wegielkow).
Materiaty dydaktyczne:
e Piosenka ,Der Schneemann”.
e Obrazki ilustrujgce tres¢ piosenki ,,Der Schneemann”.
e Obrazek przedstawiajgcy przedszkolaki lepigce batwanki.
e Kolorowanka z batwankiem.
e Batwankowa gra w kosci.
e Rekwizyty: marchewka, ziemniak, dwa wegielki, kapelusz, garnek, czapka.
e Komplety obrazkédw z wyzej wymienionymi rekwizytami dla kazdego dziecka.
e Plastelina (brgzowa, biata, czarna, czerwona).

Przebieg:

Dzien 1

e Nauczyciel(ka) pyta dzieci, jakie kolory kojarzg im sie z zimg. Czy zimg wyste-
puje gtéwnie kolor biaty? Gdzie zimg mozna zobaczy¢ inne kolory? (np. niebieski
— niebo, zielony — drzewa iglaste, bragzowy, czarny — gatezie i pnie drzew, czerwo-
ny — owoce jarzebiny itp.).



e Zgadywanki: Nauczyciel(ka) podaje rzeczowniki w jezyku niemieckim, a za-
daniem dzieci jest nazwa¢ kolory — takze w jezyku niemieckim. Niektore wyrazy
moga by¢ nowe, ale poniewaz brzmig podobnie jak w jezyku polskim (np. Brok-
koli, Ozean), dzieci z pewnoscig je zrozumiejg:

o Zitrone, Banane, Ananas, Sonne (gelb).
Wasser, Ozean, Himmel (blau).
Brokkoli, Gurke, Tannenbaum, Salat (griin).
Schokolade, Coca-Cola, Kartoffeln (braun).
Nikolaus, Tomate, Erdbeere, Herz (rot).
Milch, Schnee (weif3).
Nacht, Kaffee (schwarz).

o Mandarine, Karotte / Mdhre (orange).

e Dzieci otrzymuja kolorowanke z batwankiem (zatgcznik 1). Ich zadaniem jest
pokolorowac jg zgodnie z instrukcjg nauczyciela/ki:

Das ist ein Schneemann.

Der Schneemann hat eine Miitze auf dem Kopf. Die Miitze ist rot.

Der Schneemann hat auch einen Schal um den Hals.

Der Schal ist blau.

Der Schneemann hat Handschuhe an.

Die Handschuhe sind gelb.

Er hat eine Méhrennase.

Die Méhre ist orange.

e Nauczyciel(ka) pokazuje obrazek, przedstawiajacy przedszkolaki lepigce bat-
wanki. Batwanki s3 ponumerowane (zatgcznik 2). Nauczyciel(ka) opowiada o bat-
wankach w jezyku niemieckim, a zadaniem dzieci jest podanie numeru batwanka,
o ktérym jest mowa:

Die Kinder im Kindergarten bauen heute Schneemdnner.

Wie viele Schneemdnner stehen im Garten?

Eins — zwei — drei — vier — flinf.

Im Garten stehen fiinf Schneemdnner.

Ein Schneemann hat eine rote Miitze auf dem Kopf. Er hat auch einen braunen
Schal und blaue Handschuhe an. Welcher Schneemann ist es? Welche Nummer
hat er? (5)

Ein Schneemann hat eine blaue Miitze auf dem Kopf. Er hat auch einen weifSen
Schal und griine Handschuhe an. Welcher Schneemann ist es? Welche Nummer
hat der Schneemann? (2)

Ein Schneemann hat einen braunen Schal und gelbe Handschuhe an. Er trdgt
eine griine Miitze. Welcher Schneemann ist es? (3)

Ein Schneemann hat eine rote Miitze auf dem Kopf und trégt einen griinen
Schal und gelbe Handschuhe. Welcher Schneemann ist es? (1)

Ein Schneemann hat eine blaue Miitze auf dem Kopf. Er hat einen griinen Schal
und schwarze Handschuhe an. Welcher Schneemann ist es? (4)

e Zabawa ruchowa: Na dywanie lezg dwa lub trzy dtugie szaliki szerokosci ok.
10 cm, ktdére wyznaczajgce sciezki. Na poczatku sciezek stojg pojemniki z kolo-
rowymi piteczkami (dzieci znajg w jezyku niemieckim nazwy koloréw piteczek)
oraz para grubych rekawiczek. Na koncu Sciezek z szalikdw stojg cylindry (mogga
by¢ wykonane na przyktad z czarnego kartonu). Dzieci dzielg sie na dwie lub trzy
grupy (w zaleznosci od ich liczby) i stajg przy pojemnikach z piteczkami. Na sy-
gnat ,START!” pierwsze dziecko zaktada rekawiczki. Nauczyciel(ka) méwi: Ein
roter Ball kommt in den Zylinder / In den Zylinder kommt ein roter Ball. Dzieci
w rekawiczkach wybierajg czerwone piteczki i idg po szalikach do cylindréw, do
ktorych wrzucajg piteczki, a nastepnie wracajg, takze po szalikach, do swoich grup
i przekazujg rekawiczki nastepnym dzieciom. Wazne jest, aby dzieci, ze wzgle-
du na ¢wiczenie koordynacji ruchowej, szty po szalikach — moga chodzi¢ boso.
Nastepnie nauczyciel(ka) wymienia kolejny kolor (np. Ein blauer Ball kommt in
den Zylinder / In den Zylinder kommt ein blauer Ball), a kolejne dzieci wybierajg
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piteczki w odpowiednim kolorze. Gra toczy sie tak dtugo, az kazde dziecko prze-
biegnie po szaliku przynajmniej raz.

Dzien 2

e Nauczyciel(ka) proponuje dzieciom wystuchanie piosenki pt. ,Der Sch-
neemann”.

Dzieci oglagdajg najpierw obrazki ilustrujgce tres¢ piosenki (obrazki sg poukta-
dane w dowolnej kolejnosci) oraz formutujg przypuszczenia (burza moézgéw), o
czym prawdopodobnie opowiada piosenka (zatgczniki: 3.1, 3.2, 3.3, 3.4).

e Nastepnie nauczyciel(ka) odtwarza piosenke i w trakcie stuchania uktada
obrazki we wtasciwej kolejnosci. Po wystuchaniu piosenki nauczyciel(ka) inicjuje
rozmowe pytajac, ktdre z wczesniejszych przypuszczen dzieci sie potwierdzity.

e Nauczyciel(ka) ponownie odtwarza piosenke. Dzieci stojg w kole, nauczy-
ciel(ka) pokazuje w odpowiednich momentach przy pomocy gestow: batwanka,
cylinder, oczy (dotyka rekami oczu), nos (rysuje w powietrzu spiczasty nos), przy-
kucniecie (batwanek sie roztopit), storice.

e Nauczyciel(ka) ttumaczy tres¢ piosenki.

e Dzieci uczg sie na pamie¢ wersu ,Im Garten steht ein weifser Mann — steht
ein weifser Mann“, powtarzajac go za nauczycielem/ka.

¢ Nauczyciel(ka) ponownie odtwarza piosenke, dzieci wykonujg odpowiednie
ruchy i Spiewajg wers ,,/m Garten steht ein weifser Mann — steht ein weifser Mann®”.

e Praca plastyczna: Dzieci wykonujg z plasteliny roztapiajace sie batwanki.
W tym czasie stuchajg piosenki. Po zakoriczeniu nauczyciel(ka) robi wystawe prac
dzieci (zatacznik 4).

Dzien 3

e Na dywanie lezg obrazki ilustrujgce piosenke ,Der Schneemann”. Nauczy-
ciel(ka) pyta dzieci, czy pamietajg jej tres¢. Dzieci wspdlnie uktadaja obrazki we
wiasciwe] kolejnosci. Nauczyciel(ka) odtwarza piosenke, dzieci wykonujg od-
powiednie ruchy i $piewajg wers ,Im Garten steht ein weifser Mann — steht ein
weifSer Mann*.

e Nauczyciel(ka) pyta dzieci, jak zwykle wygladajg batwanki: co maja na gto-
wie, z czego majq zrobione oczy i nos, jakie majg ubrania lub przedmioty. Nastep-
nie pokazuje trzy obrazki (zatgczniki 5.1, 5.2, 5.3) i opowiada dzieciom w jezyku
niemieckim, jakie batwanki ulepity dzieci w przedszkolu:

Im Kindergarten bauen die Kinder Schneemdnner.

Wie viele Schneemdnner stehen im Garten?

Eins — zwei — drei.

Drei Schneemdnner stehen im Garten.

Der erste Schneemann hat einen Topf auf dem Kopf, eine Méhrennase und die
Augen sind zwei Kohlen. Der Schneemann hat Kohlenaugen.

Der zweite Schneemann hat eine Miitze auf dem Kopf, eine Kartoffelnase, und
die Augen sind auch zwei Kohlen. Der Schneemann hat Kohlenaugen.

Der dritte Schneemann hat einen Zylinder auf dem Kopf, eine Kohlennase und
die Augen sind auch zwei kleine Kohlen. Dieser Schneemann hat auch Kohlenau-
gen, wie der erste und der zweite Schneemann.

Sind die Schneemdnner lustig?

e Nauczyciel(ka) rozmawia z dzie¢mi w jezyku polskim, jak wygladajg batwanki.

e Nastepnie pokazuje rekwizyty: marchewke, ziemniaka, dwa wegielki (jako
oczy), jeden wegielek (jako nos), cylinder, garnek oraz czapke, i ustala z dzieémi,
jak mozna je pokazac ruchem, na przyktad:

o marchewka — spiczasty nos (gest wykonany reka),

o ziemniak — duzy okragly nos (duze kotko wykonane palcem na
wysokosci nosa),

o nos z wegielka — maty okrggty nos (dotkniecie nosa palcem wskazuja-
cym),



oczy z wegielkéw — oczy (dzieci dotykajg ragczkami oczu),
cylinder — gest uchylania kapelusza,
czapka — gest naktadania czapki na gtowe,

o garnek — dzieci tapig sie za uszy (uszy garnka).

Nauczyciel(ka) kolejno wymienia wyzej wymienione przedmioty w jezyku nie-
mieckim (die Méhre /die Méhrennase, die Kartoffel / die Kartoffelnase, die Koh-
lennase, die Kohlen / die Kohlenaugen, der Zylinder, die Miitze, der Topf), a dzieci
wykonujg odpowiednie gesty (poczatkowo z jej/jego pomocy).

e Kazde dziecko otrzymuje komplet (zatacznik 6) 7 matych obrazkéw (mar-
chewka, ziemniak, nos z wegielka, oczy z wegielkdw, cylinder, garnek, czapka).
Nauczyciel(ka) nazywa przedmioty w jezyku niemieckim, a dzieci podnoszg wia-
Sciwy obrazek do gory.

e Batwankowa gra w kosci. Dzieci otrzymujg gre i kolorowanke (zatgcznik 7).
Najpierw koloruja dowolnie szalik i rekawiczki batwanka. Nastepnie kazde dziec-
ko trzykrotnie rzuca kostka i dorysowuje batwankowi nakrycie gtowy, element
twarzy i dodatek.

e Na zakonczenie zaje¢ dzieci ponownie stuchajg piosenki, wykonujgc odpo-
wiednie gesty i Spiewajgc poznany wers.
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Tekst piosenki:

Der Schneemann

Im Garten steht ein weiller Mann — steht ein weilRer Mann.
Er hat einen Zylinder an — 'nen Zylinder an.

Weiller Mann — Zylinder an — in der Winterzeit.
Weiller Mann — Zylinder an — in der Winterzeit.

Im Garten steht ein weiller Mann — steht ein weiller Mann,
schaut uns mit Kohlenaugen an — Kohlenaugen an.

WeilRer Mann — Kohlenaugen an —in der Winterzeit.
WeilRer Mann — Kohlenaugen an —in der Winterzeit.

Im Garten steht ein weiRer Mann — steht ein weiller Mann,
mit M6hrennase rot und lang — Mohre rot und lang.

WeilRer Mann — Mohre, rot und lang — in der Winterzeit.
WeilRer Mann — Mohre, rot und lang — in der Winterzeit.

Im Garten stand ein weifler Mann — stand ein weiRer Mann,
der in der Sonne dann verschwand — schade weif3er Mann.

WeiRRer Mann — verschwunden dann — in der Winterzeit.
WeiRer Mann — verschwunden dann —
wo ist der weilRe Mann?

Zrédto: Youtube Kinderkanal Hits fiir Kinder

Wykonawca: André Wolff

Tekst: Klaus-Robert Vosdellen, muzyka: André Wolff

Animacja z piosenkg dostepna na stronie: https://www.youtube.com/
watch?v=VZDTzSaZWsQ

Wszystkich chetnych zapraszamy do wspotpracy

Sabina Czajkowska-Prokop: tel. +48 508 690 981, e-mail: sabina.prokop@dodn.dolnyslask.pl
Ewa Engel: tel.: +48 508 691 167, e-mail: ewa.engel@dodn.dolnyslask.pl




ZALACZNIKI

Zatacznik 1, rys. Sabina Czajkowska-Prokop




ZAtACZNIKI

Zatacznik 2, rys. Michat Engel




ZAtACZNIKI

Zataczniki 3.1, 3.2, rys. Hanna Prokop




Zatgczniki 3.3, 3.4, rys. Hanna Prokop




ZAtACZNIKI

Zatgcznik 4, wykonanie i zdjecie: Sabina Czajkowska-Prokop

Zatgcznik 5.1, rys. Hanna Prokop




Zataczniki 5.2, 5.3, rys. Hanna Prokop




Zatacznik 6, rys. Sabina Czajkowska-Prokop




Zatacznik 7, rys. Sabina Czajkowska-Prokop

wylosowatas/es.

% Pokoloruj szalik i rekawiczki batwanka.

Batwankowa gra w kosci - Schneemann-Wiirfelspiel

% Rzud trzy razy kostka. Jakie wylosowatas/es obrazki?

¢ Dorysuj batwankowi nakrycie gtowy, twarz i dodatek, ktére

Nakrycie glowy
Kopfbedeckung

Twarz
Gesicht

Dodatki

Extras
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