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I wstep

N iniejszy poradnik zostat przygotowany w celu przedstawienia aplikacji wspo-

magajacych prace zdalng z uczniem uzdolnionym. Uczen zdolny to taki,
ktory posiada wysoki iloraz inteligencji, twdrczg wyobraznie, fatwo rozwigzuje
problemy, osigga bardzo dobre wyniki w nauce. Nauczyciel z odpowiednimi kom-
petencjami i umiejetnosciami chetnie poprowadzi zajecia zdalne z wykorzysta-
niem zaproponowanych w tym poradniku aplikacji celem uatrakcyjnienia zaje¢.
Istnieje wiele ciekawych komputerowych programéw edukacyjnych, ktére z po-
wodzeniem mogg by¢ wykorzystywane podczas zajeé zdalnych.

Edukacja komputerowa rozpoczyna sie juz w klasie pierwszej szkoty podstawo-
wej, natomiast w klasach starszych mogg pojawic sie u ucznidw pierwsze oznaki
uzdolnieA w dziedzinie informatyki oraz programowania. Uczniowie zdolni ucza
sie szybciej dzieki umiejetnosci koncentracji uwagi i wysokiej sprawnosci intelek-
tualnej. Z pomocg nauczyciela potrafig pracowac nad zagadnieniami, ktére ich
interesujg, a takze analizujg problemy, eksperymentuja.

Programowanie stato sie — obok jezyka ojczystego i jednego jezyka obcego
- trzecim jezykiem, ktéry kazdy cztowiek powinien zna¢ cho¢ na podstawowym
poziomie, by rozumiec otaczajgcy go swiat i zachodzace w nim zmiany. Nauka
programowania rozwija kompetencje nie tylko zdolnych uczniéw. Pisanie progra-
mow to gimnastyka dla mdzgu, pozwala wypracowaé umiejetno$é efektywne-
go myslenia i rozwija kreatywne myslenie, doskonali umiejetnosci analityczne.
»Zdolni zdalnie” nadazajg za postepem techniki i z owocéw tego postepu beda
Swiadomie korzystac.

Zaproponowane programy edukacyjne mogg by¢ wykorzystane nie tylko przez
nauczycieli informatyki, ale rowniez innych przedmiotéw, dla ktorych rozwijanie
kompetencji zwigzanych z logicznym, kreatywnym mysleniem jest wazne.

W tym poradniku zaprezentuje wykaz programoéw, aplikacji i adreséw stron
internetowych z mojego repozytorium, ktére sprawdzity sie w mojej pracy
z uczniami zdolnymi.
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lScottie Go! Labyrinth Mobile...

...to dobry przyktad na to, ze dzieci mogg uczy¢ sie poprzez zabawe i to nawet
skomplikowanych rzeczy. To réwniez ciekawa propozycja dla rodzicéw, ktérzy szu-
kajg atrakcyjnego sposobu na rozwdj swoich pociech.

Link: https://scottiego.com/scottie-go-labyrinth-mobile/

Po zainstalowaniu aplikacji na urzgdzeniu nalezy:

1. Pobra¢, wydrukowaé i wycigé bloczki do uktadania programoéw.

2. Zagrac¢ w pierwszy modut (10 zadan) za darmo lub zakupié catg gre.

3. Zapoznad sie z Lekcjg 1 (Jak grac?).

4. Uruchomic¢ zadanie i zapoznac sie z jego trescia.

5. Utozy¢ z bloczkéw rozwigzanie i zeskanowacd je.

6. Obserwowac jak na ekranie urzgdzenia Scottie wykonuje utozony program

LINK:

lub
https://apps.apple.com/.../scottie-go.../id1529606944




l’IXBLOCKS

PixBlocks jest prosty w obstudze i czytelny, zawiera takze mndstwo ¢wiczen
rozwijajgcych zaréwno logiczne, jak i twdrcze myslenie. Zalety te czynig aplikacje
Swietnym rozwigzaniem, jesli chodzi o programowanie dla dzieci i mtodziezy.
Link: https://pixblocks.com/pobierz/
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Z programowaniem w Scratch poradzi sobie nawet uczen, ktory nie czyta jesz-
cze w petni ptynnie - krétkie komendy i réznokolorowe klocki utatwiajg progra-
mowanie uczniom, ktérzy majg problemy ze zrozumieniem dtuzszych tekstéw.
Co jednak, jesli chcemy wprowadzi¢ jezyk Scratch w grupie, ktdra jest dopiero
na etapie poznawania literek lub w ktérej jest wielu ucznidw, ktérych tempo czy-
tania bardzo utrudnia prowadzenie
zaje¢? Tworcy programu Scratch
przewidzieli takie sytuacje i w ze- Download a setup EXE to install Scratch JR o your PC.
sztym roku stworzyli jezyk Scratch e TG e p—_—
Junior adresowany do dzieci w wie- ﬁ
ku 5-7 lat.

Scratch Junior jest uproszczonag
wersjg  Scratcha.  Podstawowa
réznica polega na tym, ze zamiast
komend mamy klocki z piktograma-
mi, ktore je reprezentujg. Komendy
ustawiane Sq W jednej Iln“ pOZiomej By downloading this software, you agree to the terms and conditions
pod obrazkiem (linearna fabuta dot. of the MIT license.
jednego duszka). Scratch Jr spraw- Download (Win)
dzi sie przede wszystkim do tworze-
nia prostych gier oraz interaktyw-

nych historyjek. https://ifo8000.github.io/Scratch)r-Desktop/

Windows (Beta 132)

rf@

(About Windows 10 Smart Screen: Since this app is unsigned, you will
need to click "More Info' and 'Run anyway' to install.}
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4 scrarn

Scratch to opracowany przez MIT (MIT Media Lab - Lifelong Kindergarten
Group) wizualny jezyk programowania dla najmtodszych_- jego cechg wyrdzniaja-
cg jest brak koniecznosci pisania kodu komputerowego - elementami sktadni tego
jezyka nie sg komendy pisane, a wizualne elementy / “klocki” kodu, ktére jedynie
nalezy ze sobg potaczyd.

Jezyk Scratch - pozwala bardzo szybko osiggaé efekty programowania - juz je-
den pojedynczy klocek mozna “wykonac¢”. Do uruchomienia srodowiska jezyka
Scratch wystarczy dziatajgca przegladarka internetowa - uczniowie mogg zatozy¢
konto umozliwiajace zapisywanie projektéw w “chmurze”, dzieki czemu maja ta-
twy dostep do swojej pracy rdwniez z poza szkoty.

[=] pp2hnt [m]

https://kodujzklasa.ceo.org.pl/materialy-i-scenariusze/dla-mlodszych/scratch
LINK: https://scratch.mit.edu/

.GODZINA KODOWANIA

Celem Godziny Kodowania (ang. The Hour of Code) jest pokazanie ogrom-
nej roli informatyki we wspotczesnym Swiecie i zainspirowanie - przede wszyst-
kim ucznidw do nauki podstaw programowania. Pierwsza z dwudziestu tami-
gtowek dostepnych w serwisie csedweek.org zacheca do ztapania niesfornej
swinki, znanej mitosnikom gry Angry Birds. Uczestnik zabawy wybiera gotowe
bloki instrukcji, przeciggajac je na plansze - odpowiednie ich utozenie zapew-
nia sukces. W kazdej chwili mozna podejrze¢ kod swego programu, zapisany
w jezyku JavaScript. tamigtéwki sg poprzedzone poradnikami, w ktérych znane
osobistosci ze $wiata nowych technologii ttumaczg podstawowe kwestie zwig-
zane z programowaniem, np.: Mark Zuckerberg uczy, jak korzystaé z petli ,for”,
a Bill Gates wyjasnia, do czego stuzy instrukcja ,,if”.



Wiekszo$¢ materiatdw zostata przettumaczona na jezyk polski, warto wiec spe-
dzi¢ kilka wolnych chwil, uczac sie programowania na zabawnych przykfadach.

W GodzinieKodowaniamoznabracudziat,bedgcwszkole,wmiejscupracy,wdomu
lub w dowolnym innym miejscu.

Zrédto: http://di.com.pl/news/49207,0.html
LINK: https://hourofcode.com/pl/learn

HOUR

@}
@o)p) =

Learn today, build a brighter tomorrow.

.Scotl'ie Go!

Scottie postuguje sie pewnym szczegdlnym jezykiem, ale prostym, logicznym
i bardzo precyzyjnym. Wizualnym jezykiem programowania, fatwym do na-
uczenia nawet dla najmtodszych. Srodowisko do programowania Scottie Go! jest
atrakcyjnym i prostym narzedziem edukacyjnym. Podczas zajeé obserwuje sie
niesamowity entuzjazm graczy, zardbwno w czasie opracowywania rozwigzan, ich
przeprojektowywania, jak i w momencie osiggania przez nich celu.

Problem i projektowanie

Przejrzysta aplikacja poprzez przygotowane samouczki wprowadza w naucza-
ne zagadnienie, wskazuje nowe, wystepujgce w zadaniu klocki, wyznacza gra-
czowi kolejne zadania do wykonania. Gracz zapoznaje sie z aktualnym zadaniem
i analizuje je. Planuje sekwencje polecen, ktore sprawig, ze Scottie w odpowied-
nim momencie podskoczy, ominie przeszkody, podniesie obiekt, uruchomi urza-
dzenie i w koncu zrealizuje cele zadania.

Kodowanie

Kazdy program uktada z klockdw rozpoczynajac klockiem START, koriczac kloc-
kiem KONIEC. Miedzy nimi wstawia sekwencje polecen. Kazdy klocek jest wyraz-
nie opisany.
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Testowanie

Po przycisnieciu w aplikacji przycisku Aparat, gracz przejdzie do trybu skano-
wania programu. Jedno zdjecie lub wideo i gotowe. W tym momencie utozony
przez gracza za pomocy klockéw program zostaje zarejestrowany a nastepnie
w utamku sekundy przetworzony na ruchy Scottiego. Aplikacja przeanalizuje tak-
ze poprawnos¢ programu oraz sprawdzi, czy cele zadania zostaty osiggniete. Po
wykonanym zadaniu gracz otrzymuje krotka informacje zwrotng oraz gwiazdki.
Najczesciej im kroétszy program napisze gracz, tym wiecej otrzyma gwiazdek.

Link do zrodta:




l.oﬁ Robot

LOFIRobot(LINK)topolski,inno-
wacyjnyzestawedukacyjnystuzgcy
do nauki robotyki, czyli konstru-
owania oraz ozywiania robotéw
i maszyn. Umozliwia proste i szyb-
kie zbudowanie réznego rodzaju
robotdw: omijajgcych przeszkody,
podazajgcych za swiattem, malu-
jacych, Swiecacych, poruszajgcych
sie samodzielnie lub zdalnie ste-
rowanych.

LOFI Robot oparty jest o narze-
dzia open source, dzieki czemu
mozna go dowolnie samodzielnie
modyfikowac¢ i rozwija¢. Podsta-
wowym z tych narzedzi jest jezyk
oprogramowania SCRATCH.

tatwosé¢ budowania robotow
LOFI  jest mozliwa  dzieki
wykorzystaniu rozwigzan zapro-
jektowanych z myslg o amatorach.
To prosty i tatwo dostepny system
do konstruowania robotéw i na-
uki robotyki, a tym samym idealne
pole do nauki podstaw mechaniki,
fizyki, elektroniki i programowa-
nia.

Rosngce zainteresowanie robo-
tyka wynika w duzej mierze z ogél-
noswiatowego trendu wprowa-
dzania nauki programowania do
szkét, poniewaz zaczyna by¢ ono
postrzegane jako umiejetnosc tak
samo niezbedna w codziennym zyciu jak jezyk angielski. LOFI Robot jest dosko-
natym narzedziem w edukacji, poniewaz innowacyjna firma z Tréjmiasta oferuje
nie tylko system do konstruowania robotédw i maszyn, ale rdwniez ma pomyst
i konkretne rozwigzania, pozwalajgce na uczenie programowania.

LOFI Robot wykorzystuje naturalng pasje (wyraznie widoczng u dzieci i mto-
dziezy) do budowania i wymyslania. Konstruowanie pojazdéw i urzadzen oraz
wprawianie ich w ruch i nadawanie im indywidualnego charakteru to dla uczniéw
rados¢ sama w sobie — a przy okazji uczg sie oni podstaw mechaniki, elektroniki
i programowania.

Co wiecej, budowanie robotéw ma w sobie duzo waznych i cennych ‘miekkich’
aspektoéw, takich jak umiejetnos¢ pracy nad projektem, pracy w grupie i pracy
nad zadaniem, ktdre trwa caty semestr, a nie tylko 45 minut.

Zrédto: http://www.lofirobot.com
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Code.org

FROZEN
Uzyj kodu, by razem z Elsg i Anng tworzy¢ niesamowite lodowe wzory. Pro-
wadz postaci po lodowisku tworzgc piekne ptatki $niegu i zbuduj zimowa kraine.

MINECRAFT

Nie jest tatwo przezy¢ w dzikim lesie. Steve i Alex z gry Minecraft dobrze o tym
wiedza. Kluczowe jest posiadanie dobrego planu i sprawne jego wykonanie. Po-
moz bohaterom sprosta¢ wyzwaniom uktadajac dla nich kod.
https://code.org/minecraft
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liry do nauki kodowania

ROBOT KAREL

Karel jest robotem, ktory potrafi wykonywac¢ sporo zaawansowanych czynnosci.
Pomaga na farmie przy uprawie roslin i w warsztacie.
https://hoc.nclab.com/karel/pl/

LIGHTBOT (Android OS, 10S, Win OS)
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W zadaniach nalezy tak zaprogramowaé robota, aby zapalit on przy pomo- ©
cy polecania ,zaréwka” wszystkie niebieskie pola znajdujgce sie na planszy. §
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- petle,
- optymalizacja kodu,
- instrukcje warunkowe.

Czasami miejsca w polu roboczym na skrypty jest bardzo mato, dlatego
w niektdérych etapach musimy dobrze zastanowi¢ sie, zanim utozymy odpowied-
nig sekwencje ruchu.
W ten sposéb jestesmy zachecani przez tworcéw aplikacji do optymalizacji
sposobu rozwigzywania problemu.

PESE

TUTORIAL

< MENU' | WAL KTHROUGH [} 05

LIGHTBOT wersja 2

Koduj teraz — zeskanuj kod

(uwaga: plik *.swf - potrzebna bedzie wtyczka)

Link:
https://fpdownload.adobe.com/get/flashplayer/pdc/32.0.0.453/install_fla-
sh_player.exe)

Gra pochodzi ze strony Armorgames.



Aplikacje uzytkowe niezbedne
w pracy nauczyciela informatyki

CANVA....

....pozwala tworzy¢ wtasne rysunki. S3 one synchronizowane z kontem Google,
wiec mozesz je otwieraé¢ w dowolnej przegladarce.

Jak stworzy¢ rysunek:

W rogu ekranu kliknij Menu z aplikacjami a potem strzatka w gére. Otwérz
Canvas. W lewym gérnym rogu wybierz, na czym chcesz rysowac: aby rysowaé
na czystym obszarze, wybierz Nowy rysunek; aby rysowac na tle, wybierz Nowy
z obrazu.

Zrédto: https://tiny.pl/78v8t
Link: https://canvas.apps.chrome/

Witamy w Canvas.

Wyraz siebie, uzywajgc naturalnych pedzli i starannie dobranych
koloréw. Dzigki automatycznej synchronizacji z kontem Google nie
stracisz zadnego swojego dzieta.

Wiecej informacji

ZoomlT - rogram do powiekszania swojego ekranu do prezentacji.

Prowadzisz prezentacje albo chcesz pokazac co$ waznego na ekranie, ale jest
jeden problem. Wszystko jest mate i nikt nie widzi w co doktadnie klikasz na swo-
im ekranie.

Rozwigzaniem jest program ZOOMIT. Oprécz powiekszania ekranu program
daje réwniez mozliwos¢ rysowania po zatrzymanym ekranie.

Zoomlt

Zrédto: https://tiny.pl/78vr8
Link do programu: https://tiny.pl/78vr6

n

b
2
<
3
©
£
3
3
S
w0




<
N
S
P4
§
©
£
5
0
3
S
O

Y
N

Kodowanie na androidowych aplikacjach w systemie Windows.

Komputer zamiast tabletu lub smartfona - czemu nie?

Dzieki BlueStacks uzyskujemy dostep do ponad miliona mobilnych gier i apli-
kacji z systemu Android, ktére mozemy uruchomi¢ na domowym komputerze
z Windowsem. A to tylko podstawowa funkcja oferowana przez ten rozbudowany
emulator.

BlueStacks

Zrodto:
http://www.komputerswiat.pl/.../bluestacks.../ly21kz5.amp

TIK W EDUKACII: KAHOOT.IT

Aplikacja dziata w nastepujacy sposéb: po wejsciu na strone www.kahoot.it na
rzutniku wyswietlane zostaje pytanie i proponowane odpowiedzi na nie z przypi-
sanymi do nich kolorowymi znaczkami. Uczniowie wchodzg na strone www.kaho-
ot.it, a nastepnie wpisujg pin, ktory wyswietla sie na ekrani oraz swéj pseudonim
(nick). Na swoim ekranie widzg kolorowe pola. Ich zadaniem jest zaznaczenie po-
prawnej odpowiedzi. Po kazdym pytaniu prezentowane sg aktualne wyniki.

LINKI:

www.create.kahoot.it (tworzenie quizéw) oraz www.kahoot.it (uruchamianie
quizow).




l‘IK - porady

Konwerter online: zamiana plikow PDF na DOC

Convert PDF to Word Online

LINK: https://pdf2doc.com/pl/

TIK - PORADA: ,,Skanowanie kodéw QR”.

Do odczytu takich kodéw uzyj smartfona:

KROK 1: wiacz aplikacje APARAT.

KROK 2: skieruj urzagdzenie na obrazek z kodem - na ekranie pojawi sie link.
KROK3: Kliknij w odnos$nik.

TIK - skracanie linkéw.
Tiny.pl jest darmowym serwisem skracajgcym adresy URL. https://tiny.pl/

GENERATOR KODOW QR

Wygeneruj bezptatnie kod QR. Kod mozesz zapisa¢, przesta¢ na adres e-mail
lub wydrukowac.

How2: W wyszukiwarce wpisz hasto ,,KOD QR ONLINE”, kliknij w pierwszy
link od gory.

www.gr-online.pl =

Generator kodow QR on-line.

Twoj darmowy bezptatny generator kodow
smsy i numery telefonéw. Zakoduj informa
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Jak bezpiecznie prowadzic lekcje on-line? Poradnik

Wykorzystujgc aplikacje komputerowe trzeba pamieta¢ o bezpieczenstwie
w sieci. Ponizsza infografika przypomina nam najwazniejsze zasady.

Wdrazajac system uwzglednij:

indywidualne konta dla kaidego z nauczycieli - tak, zeby komunikacje ze
szkolg | wymiana stutbowych danych nie odbywata sie przez prywatne
konta pocztowe;

indywidualne konta dla katdego ucznia - pozwalajgce na dostep do
wewnetrznej poczty szkoty oraz do zajec realizowanych online. Takie konta
moga mie¢ zablokowana motzliwoi¢ komunikacji z osobami poza
organizacjg, czyli nie bgdzie mozna wysyla¢ maili do oséb spoza szkoty:

grupy komunikacyjne dla kaidej z klasy Utatwi to komunikacje z cala klasa,

w tym uprosci dystrybucje informaci o zajeciach online. Dodatkowo pozwaoli
to na ograniczenie dostepu do zajec online tylko do cztonkow danej grupy.

PRZED LEKCJA W TRAKCIE LEKCJI

B F : I o 3 s
WWW.RPO.GOV.PL
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Zrédto:
https://www.rpo.gov.pl/.../jak-prowadzic-lekcje-online...

Ciekawe miejsca w sieci

EF T o]

https://tiny.pl/7s172

Strona Centrum Projektow Polska Cyfrowa
https://cppc.gov.pl

Portal EDUNEWS.PL,
ktorego mottem stato sie powiedzenie

,dobre pomysty na edukacje przez cate zycie”.
https://edunews.pl

KOMPUTER SWIAT

http://www.komputerswiat.pl

MISTRZOWIE KODOWANIA http://mistrzowiekodowania.samsung.pl/

l’rogramy edukacyjne

TYDZIEN KODOWANIA http://codeweek.org.pl/
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® Program edukacyjny ,,Uczymy Dzieci Programowac” to inicjatywa majgca na
celu propagowanie nauki programowania wsrdd dzieci.
https://uczymydzieciprogramowac.pl/pl

® Program edukacyjny ,TWOJE DANE TWOJA SPRAWA”

Ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych (RODO) ktadzie szczegdlny nacisk
na ochrone prywatnosci i danych osobowych dzieci we wszystkich krajach Unii
Europejskiej. Wsparciem dla tego zadania jest z powodzeniem realizowany na
terenie catego kraju Ogdlnopolski program edukacyjny , Twoje dane — twoja spra-
wa. Skuteczna ochrona danych osobowych. Inicjatywa edukacyjna skierowana do
uczniéw i nauczycieli”.

Link: https://uodo.gov.pl/pl/21/32

O programie

Dziatania edukacyjne i podnoszenie swiadomosci spotecznej 53 bardzo waing
czedciq dziatalnodci Urzedu Ochrony Danych Osocbowych. Ogdlne rozparzadzenie
o achronie danych (RODO) kiadzie szczegdiny nacisk na ochrong prywatnosei

i damych osobowych dzieci we wszystkich krajach Unil Europejskie]. Wsparciem dla
tego zadania jest z powodzeniem realizowany na terenie catego kraju Ogdlnopolski
program edukacyjny Twoje dane - twoja sprawa. Skuteczna ochrona danych
osobawyeh. Inicjatywa edukacyjna skierowana deo ucznidw i nauezyeieli®.

e ,PRZYSTAN W SIECI” - Projekt edukacyjny o cyberzagrozeniach.
Zostat stworzony z myslg o uczniach, nauczycielach, psychologach, pedago-

Przystan w sieci O Projekcie | E-leaming

Przystan w sieci

Proystan wslec]t

CEyia) wieta]




l’odsumowanie

gach i bibliotekarzach, poszukujgcych odpowiedzi na pytania dotyczgce odpowie-
dzialnego korzystania z internetu, ochrony wtasnego wizerunku w sieci i bezpie-
czenstwa online.

LINKI: https://przystanwsieci.pl/ oraz http://www.bezpiecznyinter.net

Niniejszg publikacje nalezy traktowac jako zbiér pomystéw do wprowadzenia
nauki kodowania oraz ksztattowania kompetencji cyfrowych uczniéw. Uzyte lo-
gotypy i zdjecia, opisy pochodzgce ze stron internetowych sg wtasnos$ciami ich
autoréw i zostaty uzyte w charakterze informacyjnym na potrzeby niniejszej pu-
blikacji edukacyjnej, ktéra w zamysle przeznaczona jest do pracy nauczyciela in-
formatyki, chcacego rozwijac zdolnosci uczniéw.

Portal doradcy metodycznego, ktéry znajduje sie pod adresem www.siecwspol-

pracy.edu.pl to miejsce w polskiej sieci, w ktéorym otrzymasz dawke nowosci ze
Swiata informatyki oraz dydaktyki przedmiotu. Poznasz metody rozwigzywania

problemoéw z komputerami, a takze aplikacje do pracy z uczniami zdolnymi.

mgr inz. Adrian Mackow

Nauczyciel dyplomowany

doradca metodyczny z informatyki

DODN we Wroctawiu, filia w Jeleniej Gorze, ul. 1 Maja 43, 58-500 Jelenia Géra
tel. 502 862 098.

Strony doradcy:
www.siecwspolpracy.edu.pl oraz www.facebook.pl/doradcazinformatyki
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Zespot redakceyjny: Zespot Informaciji Pedagogicznej i Wydawnictw (koordynator - Mariola Mucha,
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DTP: Noemi Nikonczuk-Kowalczyk.




Dolnoslgski Osrodek

Doskonalenia Nauczycieli
we Wroctawiu

Dolnoslgski Osrodek Doskonalenia Nauczycieli we Wroctawiu jest jednostkg
organizacyjng Samorzgdu Wojewddztwa Dolnodlgskiego, akredytowanqg przez
Kuratorium Oswiaty we Wroctawiu. Posiada siedzibe gtéwng we Wroctawiu oraz Filie
w trzech lokalizacjach: w Jeleniej Gdérze, Legnicy i Watbrzychu obejmujgc zasiegiem
cate wojewddztwo dolnoslgskie.

Zajmuje sie organizacjq i prowadzeniem réznorodnych form doskonalenia kadry
kierowniczej szkdt i placdwek oswiatowych oraz nauczycieli. Proponuje realizacje
programow wsparcia szkdt w ich projakosciowym rozwoju. Jest organizatorem
wydarzen edukacyjnych o charakterze lokalnym, regionalnym i miedzynarodowym.
W ramach statutowych zadan prowadzi dziatalno$¢ promocyjno-wydawniczg oraz
konsultacje dla nauczycieli. Wspdtpracuje z szeroko pojetym Srodowiskiem
edukacyjnym - instytucjaomi dziatajgcymi na rzecz os$wiaty, wyzszymi uczelniami,
pracodawcami.

ZLapraszamy dyrektoréw szkdt | placdwek oraz nauczycieli do skorzystania z naszej oferty
szkoleniowej. Proponujemy formy tradycyjne i prowadzone zdalnie. Réznorodna problematyka szkolen
zapewni Panstwu podnoszenie kompetenciji zawodowych w réznych obszarach, réwniez zwigzanych
z redlizacjq kierunkéw polityki oswiatowej panstwa i wojewddztwa dolnoslgskiego.

Zapraszamy na strone dodn.dolnyslask.pl/oferta/

ziatamy skutecznie i profesjonalnie. Realizujemy réznorodne
formy szkolenia: warsztaty, rady szkoleniowe, seminaria,
konferencje i inne wydarzenia edukacyjne

ferta szkolen jest réznorodna, z uwzglednieniem zgtoszonych
przez Panstwa potrzeb. Reallzu1emy projekty edukacyjne:
»Lekcja: Enter”, . Kompetencje 4.0" (polsko-czeski), s
»GroB und Klein gemeinsam - Duzi i Mali razem. Transgraniczna !

wspolpracq dla wspierania edukaciji przedszkolnej w zakresie
kultury i jezyka sgsiada (polsko-niemiecki)

edykujemy Panstwu serie wydawniczq , Skrypty belfra”
i ,Skrypty metodyczne”

ie pozostajemy obojetni na biezgce problemy
nauczycieli - nasi konsultanci i doradcy metodyczni
prowadzq konsultacje indywidualne, w tym on-line

Umozliwiamy szkotom i placéwkom uzyskaé
Certyfikat Szkoty Wspierajgcej Uzdolnienia i Certyfikat Szkoty Promujgcej Zdrowie.
Jeste$my readlizatorami wielu prestizowych konkurséw: zDolny Slgzak,
Konkurs Wiedzy o Ros;ji ,Biate Noce”, ,,Gruzja - fascynujgca podroz”.

Zachecamy do uczestnictwa
w naszych spotkaniach w formule:
Wtorki i Czwartki w DODN - Klub Dyskusyjny Belfra




