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Wstep

Praca z uczniem zdolnym ma dzi$ wielkie znaczenie w dziataniach szkoty i na-
uczyciela. Rozpoznanie zdolnosci i wiasciwe wspieranie rozwoju kazdego dziecka
to jedno z najwazniejszych zadan edukacyjnych. W pracy z uczniami uzdolniony-
mi matematycznie nalezy stosowac rézne formy, a jedng z nich jest prowadzenie
zajec pozalekcyjnych.

Koto matematyczne stwarza duze mozliwosci rozwoju zdolnosci i zaintereso-
wan uczniow. Aby jak najlepiej rozwing¢ potencjat dzieci, ich talent i pasje po-
znawczg, zajecia powinny by¢ realizowane zgodnie z zasadami konstrukcjonizmu?
z wykorzystaniem metod aktywizujacych, gtéwnie problemowych, takich jak me-
toda eksperymentu, studium przypadku i innych pobudzajgcych zainteresowania
ucznidw. Podczas zaje¢ kota matematycznego nauczyciel powinien poszerzac za-
gadnienia majgce bezposredni zwigzek z tresciami nauczania zawartymi w pod-
stawie programowej oraz te, z ktérymi uczniowie nie zetkng sie w normalnym
toku nauki.

Gtéwnymi celami pracy z dzie¢émi w ramach kota matematycznego s3: rozwi-
janie zdolnosci i zainteresowan ucznidw, rozszerzanie wiadomosci z matematyki,
pobudzanie do twdérczego myslenia. Na zajeciach uczniowie rozwigzujg zadania
i problemy matematyczne, sami uktadajg zadania wykorzystujgc zgromadzone
materiaty zwigzane z zastosowaniem matematyki w banku, podrézy czy w domu.
Wykonujg gry planszowe do zagadnien ujetych w podstawie programowej, przy-
gotowuja quizy matematyczne. Poszukujg nowych informacji wykorzystujgc rézne
Zrédta, jak stowniki, encyklopedie, literature z zakresu przedmiotu oraz przeszu-
kuja zasoby internetowe. Opracowuja referaty, przygotowujg wyktady, organizujg
mini-seminarium naukowe. Wykonujg doswiadczenia, gromadzg i porzadkujg wy-
niki badan, wyciagajg wnioski, rozstrzygajg problemy, prowadza dyskusje. Przygo-
towujg scenki, majgce przyblizy¢ omawiane zagadnienia. Wykorzystujg narzedzia
cyfrowe. Sg uczestnikami ligi zadaniowej oraz konkurséw matematycznych.

A wszystko po to, aby ,,0dkry¢ matematyke”.

Proponowany program ,, Odkrywam matematyke” jest adresowany do uczniow
uzdolnionych matematycznie w klasach IV — VI, jednak jego elementy mogg byé
réwniez wykorzystane w starszych klasach szkoty podstawowe;j.

Cele ogdlne

W niniejszym programie uwzgledniono zadania ogdlne szkoty oraz cele ksztat-
cenia zawarte w wymaganiach ogolnych Podstawy programowej ksztafcenia
ogdlnego dla szkoty podstawowej z matematyki:

1. Rozwijanie kompetencji takich jak: kreatywnosc¢, innowacyjnosc i przedsie-

biorczos¢.

2. Rozwijanie umiejetnosci krytycznego i logicznego myslenia, rozumowania,

argumentowania i wnioskowania.

3. Ukazywanie wartosci wiedzy jako podstawy do rozwoju umiejetnosci.

4. Rozbudzanie ciekawosci poznawczej ucznidow oraz motywacji do nauki.

5. Wszechstronny rozwdj osobowy ucznia przez pogtebianie wiedzy oraz za-

spokajanie i rozbudzanie jego naturalnej ciekawosci poznawcze;j.

1 https://www.kopernik.org.pl/baza-wiedzy/uczenie-sie/konstrukcjionizm  [on-line,  ostatni  dostep
21.06.2021r.]

2 https://www.ore.edu.pl/wp-content/uploads/2017/05/matematyka.-pp-z-komentarzem.-szkola-podsta-
wowa-1.pdf [on-line, ostatni dostep 21.06.2021 r.]
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Cele szczegotowe

1. Poszerzenie i pogtebienie wiedzy z tematdéw ujetych w programie naucza-
nia matematyki.

2. Przyswojenie zagadnien propedeutycznych bedgcych przedmiotem na-
uczania na wyzszym poziomie edukacyjnym.

3. Poznanie problemoéw i zadan dotyczacych ciekawych pojec i twierdzen,
z ktérymi uczniowie nie zetkng sie w normalnym toku nauki.

4. Poznanie historii matematyki jako dyscypliny naukowej i jej zastosowanie
w praktycznej dziatalnosci cztowieka.

5. Poznanie kierunkdw rozwoju wspoéfczesnej matematyki.

6. Poznanie zycia i dorobku naukowego twércéw matematyki.

7. Rozwijanie zdolnosci i zainteresowan.

Zadania nauczyciela

Oprdécz zadan zawartych w preambule podstawy programowej, nauczyciel

realizujacy program ,,Odkrywam matematyke” powinien skupic sie na:

- Ksztattowaniu umiejetnosci myslenia, precyzyjnego formutowania wypo-
wiedzi.

- Rozwijaniu umiejetnosci w zakresie czytania tekstéow sformutowanych
w jezyku matematyki.

- Rozwijaniu umiejetnosci opisywania w jezyku matematyki sytuacji z zycia
codziennego.

- Utatwieniu dostrzegania probleméw i badaniu ich w konkretnych przypad-
kach przez prowadzenie prostych rozumowan matematycznych.

- Ksztattowaniu umiejetnosci zapisywania tresci zadan, twierdzen przy po-
mocy symboli, a takze rozumowania towarzyszgcego ich odczytywaniu.

- Rozwijaniu umiejetnosci algorytmizacji konstruowania schematéw rozu-
mowan.

- Rozwijaniu samodzielnos$ci w formutowaniu definicji i twierdzen.

- Ksztattowaniu umiejetnosci opisywania otaczajgcej rzeczywistosci jezykiem
matematycznym oraz systematyzacji i porzadkowania posiadanych infor-
macji.

- Stymulowaniu twdrczego myslenia, rozwijaniu kreatywnosci i innowacyjnosci.

- Wspieraniu rozwoju i zdolnosci dziecka.

Tresci hauczania

1. Wspdtczesna matematyka
1.1. Rozwdj wspotczesnej matematyki i jej zastosowania.
1.2. Podstawowe dziaty matematyki.
1.3. (Nie)Codzienne spotkania z matematyka i jej praktyczne zastosowania.
1.4. Jezyk matematyczny.

2. Cykl zaje¢ poswieconych rozwigzywaniu zadan
2.1. ,Jak to rozwigzac?” — ustalenie listy rad pomocnych przy rozwigzywaniu
zadan.
2.2. Zadania typu ,znalez¢”.
2.3. Zadania typu ,udowodnié”.
2.4. Zadania z geometrii.
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2.5. Zadania dotyczgce whasnosci liczb.
2.6. Zadania konstrukcyjne.
2.7. Zadania rézne przygotowujgce do konkursu matematycznego.

3. Niedziesigtkowe systemy liczenia oraz dziatania w tych systemach

3.1. Niedziesigtkowe systemy liczenia: dwdjkowy, tréjkowy, pigtkowy, dwu-
nastkowy i ich zastosowania.

3.2. Zapisywanie w innych systemach liczb podanych w systemie dziesigtko-
wym i odwrotnie.

3.3. Podstawowe dziaftania na liczbach w innych systemach.

3.4. Zamiana liczb z jednego systemu niedziesigtkowego na inny niedziesiat-
kowy.

4. Szansa wygrania w grach i sportach — elementy rachunku prawdopodobienstwa

i statystyki matematycznej

4.1. Doswiadczenie losowe.

4.2. Zdarzenia. Zdarzenia pewne, niemozliwe, prawdopodobne. Zdarzenia
mniej i bardziej prawdopodobne.

4.3. Jakosciowe oceny a priori i a posteriori podobienstwa zdarzen.

4.4. Konstruowanie modeli symulacyjnych opartych na prostych przyrzadach
losujgcych (kostki, monety, woreczek z kulami, talia kart).

4.5. Wnioskowanie wynikajgce z identycznosci modeli symulacyjnych.

4.6. Gromadzenie, porzgdkowanie i przedstawianie danych statystycznych.

5. Sposoby liczenia dawniej i dzi$
5.1. Pochodzenie cyfr. Jak zapisywano liczby w Egipcie, Grecji, Indiach, Rzymie?
5.2. Wybitni matematycy starozytnosci.
5.3. Nazwy wielkich liczb i ich pochodzenie.
5.4. Najstarsza polska arytmetyka i jej tworcy.
5.5. Najstarsze liczydta. Suwaki rachunkowe.
5.6. Zastosowanie systemu dwdjkowego w technice.
5.7. Maszyny do liczenia.
5.8. Elektroniczne maszyny matematyczne.

6. Elementy programowania

6.1. Pojecie algorytmu i sposoby zapisywania algorytmu.

6.2. Budowanie schematéw realizujgcych proste algorytmy:
6.2.1.Szukanie NWD dwéch réznych liczb naturalnych;
6.2.2.Szukanie NWW dwdéch réznych liczb naturalnych;
6.2.3.0bliczanie sumy ciggu liczb naturalnych;
6.2.4.0bliczanie iloczynu ciggu liczb naturalnych;
6.2.5.0bliczanie Sredniej arytmetycznej liczb.

6.3. Dziatania w petli (iteracja).

6.4. Sieci dziatan algorytmow.

Przewidywane osiggniecia uczniow

1. Wspdtczesna matematyka
Uczen/Uczennica:
- Potrafi okresli¢, czym zajmuje sie matematyka jako dyscyplina naukowa.
- Zna pojecia arytmetyka, algebra, geometria, probabilistyka i statystyka.
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Potrafi podac przyktady praktycznego zastosowania matematyki w zyciu.
Wskazuje zaleznosci typu matematycznego.

Potrafi opisaé elementy otaczajgcej rzeczywistosci jezykiem matematycz-
nym.

Poszukuje problemdw typu matematycznego, probuje je rozwigzad.
Poszukuje jasnych, prostych rozwigzan opartych na oryginalnym pomysle,
Czy nietypowym spojrzeniu na rozwigzanie.

Dostrzega mozliwo$¢ wykorzystania zdobytej wiedzy.

Umie wigzac i wykorzysta¢ wiedze wystepujgcg w rdznych dziatach lub po-
jawiajaca sie w odlegtych od siebie terminach.

Umie za pomocg symboli zapisywacé tresci zadan i twierdzen, a takze tok
swojego rozumowania towarzyszgcego ich rozwigzaniu lub dowodzeniu.

. Cykl zaje¢ poswieconych rozwigzywaniu zadan

Uczei/Uczennica:

Zna typy zadan oraz etapy ich rozwigzywania.

Zauwaza matematyczne zaleznosci w rozwigzywanych zadaniach.
Odkrywa powigzania logiczne wystepujace w zadaniach.

Potrafi sprawnie wyciggac wnioski_i przewidywac¢ skutki zaplanowane;j
czynnosci.

Poszukuje prostych, jasnych rozwigzan.

Cwiczy umiejetno$¢ odwracania toku myslowego.

Ksztattuje umiejetnosci budowania nowych twierdzen.

Dostrzega mozliwo$¢ wykorzystania posiadanej wiedzy.
Algorytmizuje i konstruuje schematy rozumowan.

Matematyzuje sytuacje z otaczajgcej rzeczywistosci

Precyzyjnie formutuje swoje wypowiedzi.

Wycigga wnioski.

Wytrwale dazy do celu.

Organizuje sobie prace, przestrzega porzadku.

Uczy sie samodzielnosci i odpowiedzialnosci.

Sprawnie postuguje sie przyborami geometrycznymi.

. Niedziesigtkowe systemy liczenia oraz dziatania w tych systemach

Uczehi/Uczennica:

Podaje cechy systemu dwdjkowego, tréjkowego, pigtkowego, dwunastko-
wego.

Zapisuje w innych systemach liczby podane w systemie dziesigtkowym i od-
wrotnie.

Zamienia liczby z jednego systemu niedziesigtkowego na inny niedziesigtkowy.
Wykonuje podstawowe dziatania w niedziesigtkowych systemach liczenia.
Pielegnuje w sobie ciekawos¢ poznawczg i dazy do jej zaspokojenia.
Rozwija umiejetnos¢ algorytmizacji i konstruowania schematéw rozumowan.
Dostrzega mozliwo$¢ wykorzystania zdobytej wiedzy.

. Szansa wygrania w grach i sportach — elementy rachunku prawdopodobiernstwa

i statystyki matematyczne;j
Uczeni/Uczennica:

Okresla czym zajmuje sie rachunek prawdopodobienstwa.
Wie czym zajmuje sie statystyka matematyczna.
Zna podstawowe pojecia i twierdzenia rachunku prawdopodobienstwa.



Wskazuje zastosowanie poje¢ i metod probabilistycznych i statystycznych
w praktyce.

Odkrywa pojecia i idee probabilistyczne jako narzedzie poznawania Swiata.
Analizuje dane empiryczne, wycigga pierwsze probabilistyczne wnioski.
Odkrywa analogie w réznych sytuacjach (podobienstwo w rozktadzie da-
nych statystycznych).

Wykorzystuje jezyk matematyki, jej symbole i srodki do analizy i opisu
w procesie ich matematyzacji.

Rozwija intuicje i scholastyczne myslenie.

5. Sposoby liczenia dawniej i dzi$
Uczen/Uczennica:

Zdobywa informacje historyczne dotyczgce sposobdw liczenia oraz roli ma-
tematyki we wspodtczesnym sSwiecie.

Korzysta z réznych zrédet wiedzy_

Poszerza zainteresowania matematyczne.

Rozwija postawe tworczg.

Wspodtpracuje w zespole.

Prowadzi badania literaturowe.

Korzysta z réznych Zzrodet, w tym e-zasobow do pogtebiania swojej wiedzy.
Przygotowuje wyktad.

Korzysta z aplikacji umozliwiajgcych przygotowanie prezentacji

Prezentuje efekty swojej pracy.

Uczy sie samodzielnosci i odpowiedzialnosci.

6. Elementy programowania
Uczer/Uczennica:

Rozumie pojecie algorytmu.

Dostrzega problem i analizuje go.

Okresla etapy rozwigzania problemu.

Zapisuje algorytm w postaci ciggu krokow.

Zapisuje algorytm w postaci graficznej (schematy blokowe).
Buduje schematy realizujgce proste algorytmy matematyczne.
Podaje przyktady sytuacji warunkowych z dowolnej dziedziny wiedzy jak
i zycia codziennego.

Rozumie pojecie iteracji.

Realizuje algorytm iteracyjny.

Buduje sieci dziatan algorytmodw.

Ksztattuje myslenie komputacyjne.

Procedury osiggania celow

1. Wspdtczesna matematyka:

Korzystanie z réznych zrédet wiedzy: encyklopedie, stowniki, e-zasoby, wy-
ktad nauczyciela.

Analizowanie przyktadéw z zycia w zakresie praktycznego wykorzystania
matematyki.

Obserwacje otaczajgcej rzeczywistosci oraz ¢wiczenia w jej matematycz-
nym opisie.

Gromadzenie materiatéw dotyczacych praktycznego zastosowania ma-
tematyki w zyciu, np. w banku, w podrozy, czy w domu (dane dotyczgce
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oprocentowania kredytow i lokat; rozktady  jazdy — autobusy, kolej, ko-
munikacja miejska; mapy samochodowe; rachunki za energie elektryczng,
gaz, wode, telefon, itp.).

- Rozwigzywanie i uktadanie zadan z trescig z wykorzystaniem zgromadzo-
nych materiatéw.

- Poszukiwanie matematycznych modeli w otaczajacej rzeczywistosci.

- Prowadzenie dyskusji, wymiana poglagdéw, dobieranie odpowiednich argu-
mentoéw.

- Tworzenie modeli matematycznych.

- Zorganizowanie laboratorium matematyczno — przyrodniczego.

. Cykl zaje¢ poswieconych rozwigzywaniu zadan

- Ustalenie listy rad pomagajgcych w rozwigzywaniu zadan.
- Klasyfikacja zadan (wykorzystanie metody dramy).
- Rozwigzywanie zadan:
e przygotowujgcych do poznania nowych wiadomosci;
e wprowadzajacych nowe wiadomosci;
o ksztattujgcych pojecia i umiejetnosci oraz utrwalajgcych materiat
i rozwijajgcych myslenie;
e systematyzujgcych i ukazujgcych poznany materiat w szerszym ujeciu.
- Przygotowanie quizu matematycznego.
- Utworzenie e-zbioru zadan opracowanych przez uczniéw w dokumencie
udostepnionym do wspotpracy.
- Udziat w lidze zadaniowe;j.
- Tworzenie gier dydaktycznych zwigzanych z tresciami opisanymi w progra-
mie nauczania.

. Niedziesigtkowe systemy liczenia oraz dziatania w tych systemach

- Korzystanie z réznych zrédet wiedzy: encyklopedie, stowniki, e-zasoby, wy-
ktad nauczyciela.

- Samodzielne przygotowanie referatu dotyczgcego wybranego niedziesiat-
kowego systemu liczenia.

- Wykonywanie dziatan w niedziesigtkowych systemach liczenia.

- Budowanie i odczytywanie wiadomosci zapisanych za pomoca szyfru.

- Konkurs na ,,mistrza liczenia”.

- Praca w grupach i praca samodzielna.

. Szansa wygrania w grach i sportach —elementy rachunku prawdopodobieristwa

i statystyki matematycznej

- Wprowadzenie w $wiat-przypadku, poprzez-zapoznanie uczniéw z nowymi
metodami opisywania i badania otaczajacej rzeczywistosci.

- Zabawy, ktérym towarzyszy wnioskowanie w sytuacjach o charakterze lo-
sowym: np. wypisywanie numerdw rejestracyjnych samochodoéw, odgady-
wanie wynikdw meczow pitki noznej.

- Wykorzystanie metody dramy — np. na ile sposobéw mozna usadzi¢ (usta-
wic) n 0séb.

- Wykonywanie doswiadczen probabilistycznych i analiza rezultatow:

¢ rzucanie kostkami do gry;
e rzucahie monetg;

¢ losowanie kul;

e zabawy z talig kart;



- Postugiwanie sie réznymi przyrzgdami losujgcymi, konstrukcja tych przy-
rzadow.

- Wykorzystanie drzewa (grafu) jako narzedzia opisu i analizy przebiegu do-
Swiadczenia losowego.

- Gromadzenie i porzgdkowanie danych statystycznych.

5. Sposoby liczenia dawniej i dzi$
- Zastosowanie metody projektu edukacyjnego.
- Zapoznanie z literaturg z zakresu przedmiotu.
- Korzystanie z ksiegozbioru biblioteki naukowe;.
- Korzystanie z e-zasobow.
- Poszukiwanie nowych informacji.
- Wykorzystanie technologii komputerowej i informacyjnej.
- Zapoznanie technikg prezentacji wiedzy jaka jest wyktad.
- Opracowanie referatu i przygotowanie pomocy prezentowanych podczas
wyktadu.
- Przygotowanie i organizacja mini-seminarium.
- Wspdtpraca w zespole.

6. Elementy programowania
- Poszukiwanie algorytmoéw i ich tworzenie, np. przepis kulinarny, dokonanie
konkretnego zakupu, przejscie przez ruchliwe skrzyzowanie (wykorzystanie
metody dramy lub opracowanie animacji komputerowej).
- Zapisywanie algorytmow w postaci ciggu krokéw, przedstawienie w punk-
tach np. etapéw przyrzadzenia budyniu.
- Zapoznanie uczniéw ze sposobem zapisywania algorytméw w postaci gra-
ficznej i tworzenie schematéw blokowych.
- Rozwigzywanie probleméw i tworzenie algorytmow:
e algorytm Euklidesa;
e szukanie NWW i NWD dwdch liczb;
e obliczanie sumy ciggu liczb naturalnych;
e obliczanie iloczynu ciggu liczb naturalnych;
e porownywanie dwéch liczb;
e obliczanie sredniej arytmetycznej n liczb naturalnych.

Sprawdzenie i ocenianie osiggnie¢ uczniow

Kontrolowanie i ocenianie osiggniec¢ uczniéw na zajeciach pozalekcyjnych jest
monitorowaniem zmian zachodzgcych w rozwoju ucznia. Ocenie podlega posta-
wa dziecka, jego zaangazowanie w realizacje zadan, samodzielnos¢ w rozwigzy-
waniu problemoéw, umiejetnos¢ pracy w zespole.

Do diagnozowania osiggnie¢ dziecka w zakresie zmian w uczniowskich posta-
wach, wiadomosciach i umiejetnosciach postuzy¢ mogga: obserwacja zachowania
ucznidw, organizacja konkurséw, quizéw, przygotowanie mini-seminarium na-
ukowego, opracowanie przez uczniow wyktadu, zadan i probleméw matematycz-
nych, sporzadzenie gier planszowych oraz wiele innych aktywnosci uczniowskich.

Zakonczenie

Przedstawiony program , Odkrywam matematyke” jest wynikiem wieloletniej
pracy z dzieémi uzdolnionymi na zajeciach kota matematycznego. Zaktada duzg
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aktywnos¢ dziecka w zdobywaniu wiedzy. Zajecia prowadzone s3 z zastosowa-
niem nowoczesnych metod aktywizujgcych.

Praca z uczniami zdolnymi nie jest tatwa, nalezy ja prowadzi¢ bardzo umiejet-
nie, aby jak najpetniej rozwingé mozliwosci twdrcze dzieci, ich zdolnosci i zainte-
resowania. Praca ta wymaga duzego zaangazowania ze strony nauczyciela, ktéry
przez caty czas musi poszukiwaé odpowiednich metod pracy i problemoéw dydak-
tycznych atrakcyjnych dla dzieci. Wazne jest takze podtrzymywanie i wzmacnia-
nie pozytywnej motywacji dziecka do uczenia sie matematyki w szerszym zakre-
sie. Dlatego nie zapominajmy o gestach akceptacji, usmiechu, pochwale, ktére
zawsze bardzo mobilizujg do pracy.

Zapraszam do udziatu w konsultacjach:
Matgorzata Biertkowska

Nauczyciel-konsultant
DODN we Wroctawiu Filia w Jeleniej Gérze
tel.: +48 508 690 969
e-mail: malgorzata.bienkowska@dodn.dolnyslask.pl
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Dolnoslgski Osrodek

Doskonalenia Nauczycieli
we Wroctawiu

Dolnoslgski Osrodek Doskonalenia Nauczycieli we Wroctawiu jest jednostkg
organizacyjng Samorzgdu Wojewddzitwa Dolnoslgskiego, akredytowanq przez
Kuratorium Oswiaty we Wroctawiu. Posiada siedzibe gtéwng we Wroctawiu oraz Filie
w trzech lokalizacjach: w Jeleniej Gorze, Legnicy i Watbrzychu obejmujgc zasiegiem
cate wojewddztwo dolnoslgskie.

Zajmuje sie organizacjq i prowadzeniem réznorodnych form doskonalenia kadry
kierowniczej szkot i placdéwek oSwiatowych oraz nauczycieli. Proponuje realizacje
programow wsparcia szkdét w ich projakosciowym rozwoju. Jest organizatorem
wydarzen edukacyjnych o charakterze lokalnym, regionalnym i miedzynarodowym.
W ramach statutowych zadan prowadzi dziatalno$¢ promocyjno-wydawniczg oraz
konsultacje dla nauczycieli. Wspotpracuje z szeroko pojetym Srodowiskiem
edukacyjnym - instytfucjami dziatajgcymi na rzecz os$wiaty, wyzszymi uczelniami,
pracodawcami.

Zapraszamy dyrekforéow szkdt i placdwek oraz nauczycieli do skorzystania z naszej oferty
szkoleniowej. Proponujemy formy tradycyjne i prowadzone zdalnie. Réznorodna problematyka szkolen
zapewni Panstwu podnoszenie kompetenciji zawodowych w réznych obszarach, réwniez zwigzanych
z redlizacjq kierunkéw polityki oswiatowej panstwa i wojewddztwa dolnoslgskiego.

Zapraszamy na strone dodn.dolnyslask.pl/oferta/

ziatamy skutecznie i profesjonalnie. Realizujemy réznorodne
formy szkolenia: warsztaty, rady szkoleniowe, seminariq,
konferencje i inne wydarzenia edukacyjne

ferta szkolen jest réznorodna, z uwzglednieniem zgtoszonych
przez Panstwa potrzeb. Reqllzwemy projekty edukacyjne:
»Lekcja: Enter”, ,,Kompetencje 4.0" (polsko-czeski), |
»Grof und Klein gemeinsam - Duzi i Mali razem. Transgraniczna
wspolpraca dla wspierania edukacji przedszkolnej w zakresie
kultury i jezyka sgsiada (polsko-niemiecki)

edykujemy Panstwu serie wydawniczq ,,Skrypty belfra”
i ,Skrypty metodyczne”

UOU

nauczycieli - nasi konsultanci i doradcy metodyczni

N ie pozostajemy obojetni na biezgce problemy
prowadzq konsultacje indywidualne, w tym on-line

W ROKU SZKOLNYM 2021/2022 OFERUJEMY

* Skrypty Belfra i Skryty Metodyczne

* Projekty edukacyjne: Lekcja: Enter na zDolny Slgsk, Cyfrowy nauczyciel z Dolnego Slaska -
Wsparcie placéwek doskonalenia nauczycielii bibliotek pedagogicznych w realizaciji zadan zwig-
zanych z przygotowaniem i wsparciem nauczycieli w prowadzeniu ksztatcenia na odlegtose

* Cykliczne spotkania: Samorzgdowe poniedziatki - Klub dyskusyjny Belfra; Wtorki metodyczne -
Klub dyskusyjny Belfra; Srody Szeféw - Klub dyskusyjny Belfra; Czwartki w DODN - Klub dyskusyjny
Belfra; Pigtki dla wychowawcodw - Klub dyskusyjny Belfra.



