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Niniejsza publikacja, ktéra przekazuje do rgk Czytelnikdéw, stworzona jest z my-
$l3 o doskonaleniu zawodowym nauczycieli wszystkich przedmiotéw, na wszyst-
kich poziomach ksztatcenia i zgodnie z podstawowymi kierunkami realizacji poli-
tyki oSwiatowej panstwa.

Podczas przygotowywania i opracowywania materiatoéw kierowatem sie pod-
stawg prawng Prawo oswiatowe, ktdra okresla zasady organizacji ksztatcenia,
wychowania i opieki w szkofach i placéwkach publicznych, warunki i tryb przyj-
mowania do publicznych przedszkoli, innych form wychowania przedszkolnego,
publicznych szkét i publicznych placéwek oraz zasady ksztatcenia oséb przybywa-
jacych z zagranicy.

Nauczyciel organizujacy procesy nauczania i uczenia sie (samoksztatcenia) po-
winien mie¢ na wzgledzie zbudowanie atrakcyjnego miejsca pracy, sprzyjajgcego
zachecaniu uczniéw do jego wspoéttworzenia.

Przedstawione materiaty dla nauczycieli, ktére dotyczg Artificial Intelligen-
ce (Al), czyli sztucznej inteligencji, mogg odgrywac wazng role, gdyz wspieraja
ich w zapewnieniu uczniom przyswojenia koniecznych kompetencji kluczowych.
Tym samym wypetniajg rowniez obowigzujace zalecenia Parlamentu Europej-
skiego i Rady Europy w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczenia sie
przez cate zycie.

Wszyscy juz wiemy, ze sztuczna inteligencja moze byé ogromng szansg dla roz-
woju edukacji. Jednoczes$nie zdajemy sobie sprawe z tego, ze odbedzie sie jeszcze
sporo waznych dyskusji, préb i badan edukacyjnych, by wykorzystanie petni moz-
liwosci nowej cyfrowej rzeczywistosci nie rodzito zagrozen.

W ostatnich latach technologia przyniosta wiele innowacji w dziedzinie oswia-
ty, otwierajgc nowe mozliwosci realizacji udanych eksperymentéw edukacyjnych.
Rezultaty sg niekiedy wrecz zachwycajgce, zaskakujgce i poszerzajace nasze do-
tychczasowe doswiadczenia i wiedze.

We wstepie do publikacji Instytutu Badan Edukacyjnych pn.: ,Sztuczna inteli-
gencja (Al) jako megatrend ksztattujgcy edukacje” dr hab. Robert T. Ptaszek, prof.
KUL i Dyrektor Instytutu Badan Edukacyjnych, wyjasnia, ze sztuczna inteligencja
to jeden z najwazniejszych trendow ksztattujgcych wspdtczesng rzeczywistosc.

,Przygotowanie ludzi na coraz szybciej nastepujgce w otaczajgcym ich Swiecie
zmiany wymaga podjecia intensywnych dziatan w obszarach edukacji oraz ksztat-
cenia. Muszg one umozliwic¢ spoteczeistwu sprawne i efektywne reagowanie na
wyzwania zwigzane ze sztuczng inteligencjg. Dlatego Instytut Badan Edukacyj-
nych do przygotowania raportu zaprosit grupe naukowcow, ekspertéw i prakty-
kéw. Chcielismy bowiem zwréci¢ uwage na nowy obszar wyzwan dla edukacji nie
tylko decydentéw i naukowcow, ale takze specjalistow, ktorzy na réznych pozio-
mach zajmuja sie edukacja: nauczycieli, przedstawicieli administracji oSwiatowej
oraz instytucji zajmujgcych sie szkoleniem i doskonaleniem nauczycieli”. (Instytut
Badan Edukacyjnych, https://ibe.edu.pl/index.php/pl/aktualnosci/1694-sztucz-
na-inteligencja-ai-jako-megatrend-ksztaltujacy-edukacje-nowa-publikacja-ibe,
ostatni dostep 05.10.2023).

Raport Instytutu Badan Edukacyjnych ukazuje, jak Al zmienia nasze srodowi-
sko pracy (Przemyst 4.0% narzedzia i aplikacje), jak oddziatuje na codzienne zy-
cie (smart city?, smart home*, komunikacja spoteczna, media, ochrona zdrowia
i opieka nad osobami starszymi) oraz jak wptywa na to, czego sie uczymy i na to,
w jaki sposéb powinnismy wykorzystywac naszg wiedze.

1 ,Sztuczna inteligencja (Al) jako megatrend ksztattujgcy edukacje”. Nowa publikacja IBE — ostatni dostep
12.04.2023 .

2 Czwarta rewolucja przemystowa — Wikipedia, wolna encyklopedia — ostatni dostep 12.04.2023 .

3 Inteligentne miasto — Wikipedia, wolna encyklopedia — ostatni dostep 12.04.2023 .

4 Smart Home - od czego zacza¢? Co kupi¢ na start? (komputronik.pl) — ostatni dostep 12.04.2023 r.




Interakcja miedzy cztowiekiem a sprzetem...

W swoim artykule podejmuje probe zaprezentowania mozliwosci rozwoju
technologii zwigzanej z Artificial Intelligence (Al) w obszarze edukacyjnym.

Na poczatku lat 80. termin ,sztuczna inteligencja” byt uzywany w odniesieniu
do systemdéw komputerowych, ktére mogg wykonywac pewne zadania lepiej niz
cztowiek.

Ta nowa dziedzina badan stafa sie i jest gorgcym tematem dyskusji w srodowi-
sku akademickim.

W latach 60. i 70. uzywano tego terminu w odniesieniu do komputerdw, ktére
mogty wykonywac proste zadania, takie jak gra na pianinie i gra w szachy.

Rys. 1. Zdjecie z zasobow Pixabay — internetowy bank zdjec i filmow https://pixabay.com/

Maszyny i ludzie juz od dawna komunikujg sie ze sobg w systemach bizneso-

wych i produkcyjnych na trzech poziomach decyzyjnych:
e strategicznym,
e taktycznym,
e operacyjnym.

Na poziomie strategicznym kierownik przemystowy dostarcza plan produkgji
okreslajgcy wymagana liczbe i rodzaje wyrobow do wytworzenia.

Na poziomie taktycznym nadzorca analizuje plan, aktualizuje w razie potrzeby
i wysyta rozkazy na poziom operacyjny.

Na poziomie operacyjnym kluczowe wskazniki wydajnosci i informacje dostar-
Czane przez poziom operacyjny sg wykorzystywane przez osobe nadzorujgcg do
analizowania wydajnosci systemu i dostosowywania decyzji w czasie rzeczywistym.

Interakcja miedzy poziomem taktycznym i operacyjnym polega na wykorzy-
staniu potencjalnych pél, sygnatu cyfrowego, ktéry umozliwia robotom produk-
cyjnym dynamiczne przycigganie ,inteligentnych produktéw”, ktére potrafig
wykrywac pola emitowane przez zasoby. Zachowanie inteligentnych produktow
i robotéw opiera sie na samoorganizacji, co prowadzi do szybszego i wydajniej-
szego dziatania.

Na przetomie XX i XXI wieku byty przeprowadzane eksperymenty z zastosowa-
niem HUMANISM IMS (Intelligent Manufacturing Systems)®.

5 Intelligent Manufacturing Systems — Wikipedia, wolna encyklopedia — ostatni dostep 12.04.2023 r.
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Roboty mogg utatwia¢ komunikacje miedzy ludzmi, zwtaszcza tymi, ktérzy maja
z nig trudnosci, wykorzystujac wskazéwki wizualne i stuchowe do interpretowania
ludzkich emocji i odpowiedniego reagowania, poprawiajgc nawet relacje.

Architektura przyjeta dla tej platformy jest elastyczna, pozwala na dodawanie
i/lub modyfikacje modutdéw, ale takze dziatanie w ten sam sposéb w warunkach
rzeczywistych i symulowanych.

W eksperymentach wykorzystano miejsca pracy nadzorcéw wraz z robotami
mobilnymi, robotami produkcyjnymi i samoorganizujgcymi sie promami. Jeden
robot produkcyjny byt przeznaczony do zatadunku i roztadunku produktéw, pod-
czas gdy pozostate byty odpowiedzialne za ich produkcje.

W pierwszym eksperymencie jeden operator wykonywat zaréwno zadania
produkcyjne, jak i logistyczne. Roboty mobilne mogtyby poruszac sie po obszarze
komorki i zapewnia¢ operatorowi realistyczny widok - IMS (Intelligent Manufac-
turing Systems).

Joystick stuzyt do manipulowania kierunkiem wybranego robota mobilnego
na poziomie automatyzacji zdalnego sterowania. Roboty mobilne mogty byé po-
ruszane autonomicznie lub zdalnie sterowane.

Telegraficzny skrot historii rozwoju sztucznej inteligencji (SlI)

Historia rozwoju sztucznej inteligencji (SI) jest dtuga i ztozona. Wiele koncepcji
i idei zostato opracowanych w ciggu ostatnich kilku dekad, a wiele z nich wcigz
ewoluuje i rozwija sie do dzisiaj.

Poczatek rozwoju sztucznej inteligencji (SI) siega juz lat 50. XX wieku, kiedy to
naukowcy zaczeli pracowac nad stworzeniem programoéw komputerowych, ktére
mogtyby nasladowaé ludzki umyst i wykonywac zadania, ktére normalnie wyma-
gatyby ludzkiej inteligencji, pojawity sie pierwsze algorytmy uczenia maszynowe-
go i rozpoznawania wzorcow.

W latach 60. i 70. rozwdj S| koncentrowat sie na logice matematycznej i regu-
tach, ktore okreslaty, jak komputer powinien sie zachowac w réznych sytuacjach.
To wtedy powstaty pierwsze systemy, ktore umozliwiaty rozwigzywanie proble-
mow z réznych dziedzin wiedzy.

W latach 80. i 90. nastgpit rozwdj algorytmow uczenia sie i sieci neuronowych.
W tym okresie naukowcy skupiali sie na tworzeniu systemoéw, ktére mogtyby sa-
modzielnie uczy¢ sie i doskonali¢ swoje dziatania na podstawie doswiadczen.

Ponizej przedstawiam krotkg chronologie rozwoju sztucznej inteligencji:

e 1943-1956: Poczatki badan nad SI - W 1943 roku Warren McCulloch® i Walter
Pitts” opublikowali prace dotyczgcg modelu neuronu sztucznego.

W latach 50. John McCarthy®, Marvin Minsky®, Claude Shannon?® i Nathaniel Ro-
chester!! opracowali pierwszy program komputerowy zdolny do samoksztat-
cenia — Logic Theorist®.

e 1956-1974: Okres optymizmu — W 1956 roku odbyta sie konferencja w Dart-
mouth College®3, na ktdrej oficjalnie sztuczna inteligencja zostata uznana za
odrebng dziedzine. W tym okresie skupiono sie na rozwijaniu jezykdéw progra-
mowania wysokiego poziomu, ktére umozliwityby programowanie Sl na réz-
nych komputerach.

e 1974-1980: Trudne czasy dla SI — W tym okresie zaczety sie pojawiac problemy
zwigzane z niskg wydajnoscig programow Sl i brakiem narzedzi do ich testowa-
nia i oceny. Wiele projektéw zostato porzuconych, a krytycy zaczeli kwestiono-
wac mozliwos¢ osiggniecia celdw SI.

6 Warren Sturgis McCulloch - Wikipedia — ostatni dostep 12.04.2023 r.

7 Walter Pitts - Wikipedia — ostatni dostep 12.04.2023 r.

8 John McCarthy — Wikipedia, wolna encyklopedia — ostatni dostep 12.04.2023 r.

9 Marvin Minsky — Wikipedia, wolna encyklopedia — ostatni dostep 12.04.2023 r.
10 Claude E. Shannon — Wikipedia, wolna encyklopedia — ostatni dostep 12.04.2023 .
11 Nathaniel Rochester (computer scientist) - Wikipedia — ostatni dostep 12.04.2023 .
12 Logic Theorist — Wikipedia, wolna encyklopedia — ostatni dostep 12.04.2023 r.
13 Dartmouth College — Wikipedia, wolna encyklopedia — ostatni dostep 12.04.2023 r.




e 1980-1990: Powrodt do optymizmu — W 1980 roku powstata koncepcja sieci
neuronowych, ktéra stata sie bardzo popularna w latach 80. oraz 90. W tym
okresie pojawity sie takze nowe technologie, takie jak ekspertowe systemy,
algorytmy i maszyny uczace sie.

e 1990-2000: Nowe trendy — W latach 90. pojawity sie nowe trendy w dzie-
dzinie SI, takie jak sztuczne zycie, robotyka, rozpoznawanie mowy i obrazéw.
Powstaty takze nowe narzedzia do programowania SI, w tym jezyki programo-
wania symbolicznego.

e 2000-2010: Przetom — W tym okresie nastgpit znaczgcy postep w dziedzinie SI,
m.in. dzieki rozwojowi sieci neuronowych i uczenia sie maszynowego. W 2009
roku powstata architektura GPT (Generative Pretrained Transformer), ktéra
byta przetomowag technologig w dziedzinie przetwarzania jezyka naturalnego.

e 2010-2021: Eksplozja Al — W ciggu ostatnich kilku lat nastgpit gwattowny roz-
wdéj SI, m.in. dzieki wzrostowi mocy obliczeniowej oraz dostepnosci duzych
zbioréw danych.

W XXI wieku rozwaj Sl stat sie coraz bardziej widoczny w praktyce, a wraz z po-
stepem technologicznym, takim jak zwiekszenie mocy obliczeniowej i pojawienie
sie duzych zbioréw danych, stworzono nowe mozliwosci dla sztucznej inteligencji.

Zastosowania S| obejmujg dziedziny takie jak medycyna, transport, robotyka,
przetwarzanie jezyka naturalnego, rozpoznawanie obrazéw i dzwiekdw, czy auto-
matyczne sterowanie procesami przemystowymi.

Jakie sg korzysci z interakcji cztowiek-maszyna w roznych
dziedzinach?

Interakcja cztowiek — maszyna moze usprawni¢ podejmowanie decyzji w roz-
nych dziedzinach, takich jak planowanie reagowania kryzysowego i nawet podej-
mowanie decyzji medycznych.

Wspdtpraca miedzy ludzmii modelami uczenia maszynowego moze prowadzic
do lepszych wynikdéw, poniewaz majg one uzupetniajgce sie umiejetnosci.

W czacie GPT mozemy przeczytac:

@ Ludzie i maszyny posiadajg rozne umiejetnosci i sposoby przetwarzania informacji, wiec il

trudno jest poréwnad, ktdry z nich jest lepszy w abstrahowaniu wiedzy.

Ludzie majg zdolnoéc¢ do abstrakcyjnego myslenia, co pozwala im na analizowanie i
rozumienie abstrakcyjnych koncepcji. Odkrywanie i uogdlnianie wzorcow, a takze
formutowanie hipotez i teorii to jedne z waznych cech ludzkiego myslenia. Jednakze, to nie
0zZnacza, ze ludzie s3 lepsi w abstrahowaniu wiedzy od doswiadczenia niz uczenie

maszynowe.

Uczenie maszynowe réwniez moze odnosic sie do abstrakcyjnego myslenia. Algorytmy
uczenia maszynowego, takie jak sieci neuronowe, potrafig uczyc sie na podstawie wielu
danych wejsciowych | wyciggac wnioski na podstawie tych danych. Uczenie maszynowe
moze takze uogdlniac wzorce, a takze przewidywac nowe dane, kidrych nie widziato

wczesniej.

W koricu, zaréwno ludzie jak i uczenie maszynowe majg swoje mocne strony i stabe strony.
Ludzie s3 lepsi w rozumieniu kontekstu, ztozonych relacji i zmiennych. Uczenie maszynowe z
kolei moze przetwarzac duze iloéci danych w krotkim czasie, co pozwala na szybkie uczenie

sie i wycigganie wnioskow.

Rys. 2. Widok interfejsu narzedzia Chat GPT https.//chat.openai.com/chat, opracowanie wta-
sne po zalogowaniu i dialogu z Chat GPT, widoczna jest odpowiedZ na pytanie dot. abstrahowania
wiedzy od doswiadczenia w porownywaniu z uczeniem maszynowym.

l.wikipedia.org/wiki/Generative_pre-trained_transformer - ostatni dostep 12.04.2023 .
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Kluczowym czynnikiem przy wdrazaniu systeméw uczenia maszynowego
w przeptywach pracy jest przejrzystosc i zdobycie zaufania ekspertéw, ktére moz-
na poprawic poprzez interakcje cztowiek — maszyna.

Korzysci z interakcji cztowiek — maszyna w réznych dziedzinach zalezg réwniez
od takich czynnikdéw, jak jakos$¢ ludzkich operatoréw i krytycznos¢ czasowa.

Na przyktad automatyzacja skoncentrowana na cztowieku dla bezpieczerstwa
ruchu moze sie rézni¢ w zaleznosci od srodka transportu.

W miare jak roboty wkraczajg do naszych domow, szpitali i szkdt, sg gotowe do
przyjmowania coraz bardziej spotecznych rél. Dlatego zrozumienie mechanizméw
wspierajgcych interakcje cztowiek — maszyna staje sie coraz bardziej istotne.

Badanie mechanizmdéw poznawczych i mdzgowych wspierajgcych interakcje
cztowiek — maszyna moze by¢ trudne, ale satysfakcjonujgce dla naukowcéw zajmu-
jacych sie mozgiem i behawioryzmem?, ktérzy mogg skorzysta¢ z ram uwzglednia-
jacych réznorodnos$¢ maszyn spotecznych, oczekiwania i doswiadczenia jednostek
oraz strukture i funkcje wielu funkcji poznawczych i uktady mézgowe.

Podsumowujac, interakcja cztowiek — maszyna moze przyniesé korzysci w rdz-
nych dziedzinach, takich jak domy, szpitale i szkoty, ale wymaga wielowarstwowe-
go podejscia, ktére uwzglednia nie tylko poprawe swiadomosci sytuacyjnej, ale
takze wymiane wtadzy miedzy ludZzmi a maszynami.

Jakie s3 wyzwania i ograniczenia w interakcji cztowiek —
maszyna?

Zmiana paradygmatu w systemie produkcji, znana jako Przemyst 4.0, przy-
niosta nowe wyzwania i ograniczenia w interakcji cztowiek — maszyna. Jednym
z gtébwnych wyzwan jest to, ze wydajnos¢ i bezpieczeristwo interakcji cztowiek
— maszyna nie mogg sprosta¢ nowym wymaganiom dotyczagcym inteligentnej
produkcji. Wynika to z faktu, ze nowe technologie, takie jak duze zbiory danych,
sztuczna inteligencja i rzeczywistos¢ rozszerzona, stawiajg nowe wyzwania w in-
terakcji cztowiek — maszyna.

Ponadto nalezy zajg¢ sie wzajemnym uczeniem sie cztowieka i maszyny w zdigi-
talizowanych scenariuszach pracy, co stwarza trudnosci w zakresie dostosowania sie
do nowych technologii i szkolenia pracownikow z aktualnymi umiejetnosciami cyfro-
wymi. Ponadto istniejg ograniczenia we wspotpracy cztowiek — maszyna w wysoce
zdigitalizowanych scenariuszach pracy w przemysle, w ktdrych dominujg maszyny.

W takich scenariuszach sita robocza moze zostaé zdegradowana do biernej roli
i moze nie by¢ w stanie w petni przyczynic sie do procesu produkcyjnego. Wraz z na-
dejsciem Przemystu 4.0 zmienit sie réwniez podziat pracy miedzy cztowiekiem a ma-
szyng. Wzajemne uczenie sie cztowieka i maszyny w fabrykach przysztosci stanowi
wyzwanie, poniewaz istnieje potrzeba uczenia sie maszyn od ludzi i odwrotnie.

Istnieje réwniez potrzeba wspomagania pracy ludzkiej przez inteligentne
urzadzenia i maszyny, ktére mogg wchodzi¢ w interakcje i wymienia¢ informacje
z inteligentnymi maszynami. Wymaga to ponownego zdefiniowania rdl cztowieka
i maszyny w procesie produkcyjnym, a takze potozenia nacisku na opracowanie no-
watorskich strategii efektywnej interakcji cztowiek — maszyna w erze Przemystu 4.0.

Era Przemystu 4.0 to termin odnoszacy sie do czwartej rewolucji przemystowej,
ktdra skupia sie na zastosowaniu nowoczesnych technologii cyfrowych w produk-
cji przemystowej. Era Przemystu 4.0 opiera sie na integracji systemow produk-
cyjnych, zarzadzaniu danymi oraz zwiekszeniu efektywnosci produkcji poprzez
zastosowanie technologii takich jak Internet Rzeczy (IoT)*®, sztuczna inteligencja
(Al), robotyka, wizualizacja danych i analiza duzych zbioréw danych (Big Data).

Celem Przemystu 4.0 jest stworzenie bardziej elastycznego i efektywnego sys-
temu produkcyjnego, ktéry moze szybko reagowaé na zmiany popytu, minimali-
zowac straty produkcyjne i zoptymalizowac koszty produkcji. W ramach Przemy-
stu 4.0 fabryki stajg sie inteligentnymi systemami, w ktérych maszyny, urzadzenia

15 Behawioryzm — Wikipedia, wolna encyklopedia — ostatni dostep 12.04.2023 r.
16 Co to jest Internet rzeczy (1oT)? | Oracle Polska — ostatni dostep 12.04.2023 r.




i systemy informatyczne komunikujg sie ze sobg, wymieniajac informacje na te-
mat stanu produkcji i zapotrzebowania na surowce oraz materiaty.

W erze Przemystu 4.0 pracownicy fabryk musza posiada¢ umiejetnosci cyfro-
we oraz zdolnosci do analitycznego myslenia, aby mdc skutecznie korzystac z no-
woczesnych technologii. Era Przemystu 4.0 zmienia réwniez sposéb, w jaki produ-
cenci prowadzg biznes, umozliwiajgc im tworzenie nowych modeli biznesowych
opartych na ustugach i wspétpracy z innymi firmami.

Jakie sg potencjalne przyszte zmiany w interakcji cztowiek
— maszyna?

Wraz z postepem technologii potencjat przysztego rozwoju interakcji cztowiek
— maszyna jest ogromny. Jednym z obszaréw zainteresowania jest wykorzystanie
stale agregowanych danych do tworzenia informacji o wartosci dodanej w celu
poprawy wydajnosci i jakos$ci produktu. Jednak, aby skutecznie wykorzystac te
dane, potrzebna jest bardziej zautomatyzowana analiza danych.

Innym potencjalnym rozwigzaniem jest wykorzystanie pomiaréw psychofizjo-
logicznych do uchwycenia reakcji cztowieka w czasie rzeczywistym. Moze to by¢
przydatne w tworzeniu inteligentnych maszyn, ktére reagujg na zmiany w zaufa-
niu ludzi, ostatecznie poprawiajac wydajnosé i bezpieczenstwo interakcji czto-
wiek — maszyna. Wykrywanie poziomu zaufania w czasie rzeczywistym jest waz-
ne dla udanych interakcji miedzy ludZzmi a maszynami i nadal bedzie kluczowym
obszarem zainteresowania dla przysztego rozwoju interakcji cztowiek — maszyna.

W jaki sposob maszyny i ludzie komunikuj3 sie ze soba?

W listopadzie 2022 roku zostat uruchomiony Czat GPTY. Jest to niezwykle no-
woczesny oraz innowacyjny system sztucznej inteligencji, ktéry zostat stworzony
przez firme technologiczng OpenAl.

Uproszczona instrukcja korzystania z Chat GPT:

1. Otwieramy strone https://chat.openai.com/chat

2. W sposéb intuicyjny tworzymy konto w systemie Czat GPT — strona dziatajgca.

3. Logujemy sie do systemu, podajac adres e-mail i hasto, ktore zostato utwo-
rzone we wczesniejszym kroku.

Celem narzedzia Chat GPT jest uczynienie systemow sztucznej inteligencji bar-
dziej naturalnymi i bezpiecznymi w interakcji.

&« » C @ chatopenaicom/chat B e d

M Gmail @B YouTube B® Mapy

! W listopadzie 2022 roku zostal uruchamiany Czat GPT. Jest to niezwykle nowaczesny oraz
innowacyjny system sztucznej inteligencji, ktory zostat stworzony przez firme technologiczna
OpenAl

Drigkuig za informacje, ale cheialbym zauwazyé, ze jestem wiasnie ChatGPT - takim
systemem sztucznej inteligendji, ktéry zna sie na réznych zagadnieniach | moze rozmawiac z

utytkownikami na rézne tematy. Jestem zaprog do udzielani

pomacy na wszelkie pytania, ktore mi zadac, ale moja wiedza jest oparta na danych
zatrzymanych do wrzeénia 2021 roku, a nie na wydarzeniach z przyszioici. Czy moge w
czymé pomdc, <o jest zwiazane z moja dzisiejsza wiedza?

Rys. 3. Widok interfejsu narzedzia Chat GPT https://chat.openai.com/chat, opracowanie wta-
sne po zalogowaniu i poczqtek dialogu z Chat GPT.

17 Introducing ChatGPT (openai.com) — ostatni dostep 12.04.2023 .
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Tak, sztuczna inteligencja z pewnoscia jest jednym z najwazniejszych trendéw
naszych czaséw i wptywa na wiele dziedzin zycia, w tym na gospodarke, edukacje,
zdrowie czy tez przemyst. Zadanie, ktére stawiajg przed sobg eksperci z Instytutu
Badan Edukacyjnych, jest bardzo istotne, poniewaz edukacja odgrywa kluczowa
role w przygotowaniu spoteczenstwa do korzystania z nowych technologii.

Wazne jest, aby w ramach edukacji zwrdéci¢ uwage nie tylko na poznanie same;j
technologii, ale rowniez na jej etyczne i spoteczne aspekty oraz na umiejetnosci
krytycznego myslenia, co pozwoli na wtasciwe zrozumienie i interpretacje infor-
macji generowanych przez sztuczng inteligencje. Wprowadzenie odpowiedniego
programu edukacyjnego, ktéry umozliwi przyswojenie tych umiejetnosci, moze
pozwolié na skuteczne przygotowanie ludzi do korzystania z nowych technologii,
a takze na zminimalizowanie ryzyka negatywnych skutkéow zwigzanych z jej sto-
sowaniem.

ChatGPT jest bardzo pomocny w udzieleniu informacji na temat sztucznej
inteligencji, jej zastosowan, a takze na temat tego, jakie umiejetnosci i wiedze
mozna zdoby¢ w ramach edukacji, aby przygotowac sie do korzystania z nowych
technologii.

W publikacji Instytutu Badan Edukacyjnych (IBE) pn.: ,Sztuczna inteligencja
(Al) jako megatrend ksztattujgcy edukacje”*® oméwiono kluczowe obszary i przy-
ktady zastosowania nowych technologii, szczegdlnie tych opartych na przetwa-
rzaniu danych, uczeniu maszynowym oraz sieciowaniu urzadzen i ludzi (skréto-
wo: sztucznej inteligencji). Wyjasniono, w jaki sposéb zmiany technologiczne
wptywajg na wymagane od ludzi kompetencje.

Moim zdaniem jest kilka bardzo waznych watkdw dalszego rozwoju interakcji
miedzy cztowiekiem a sprzetem oraz sztuczng inteligencja:

Cztowiek szybko sie adaptuje w wirtualnej rzeczywistosci, sztucznych wizerun-
kach i poczuciu, ze wszystko jest intuicyjne i uczniowie (studenci, kursanci, ludzie
uczacy sie) sg w stanie zrozumie¢ wszystko bardzo szybko.

ChatGPT w dniu 17.03.2023 wygenerowat nastepujqcq informacje na po-
wyiszy wqtek:

Rzeczywiscie, cztowiek potrafi sie szybko adaptowac do nowych technologii
i wirtualnych rzeczywistosci. Jednakze nie nalezy zapominac, ze nie kazdy moze
radzi¢ sobie z nimi rdwnie tatwo i szybko. Odpowiednie przygotowanie i szkolenie
mogq znacznie utatwic proces nauki i oswojenie sie z nowymi technologiami.

Z drugiej strony, nie nalezy tez przecenia¢ umiejetnosci cztowieka w zakresie
zrozumienia sztucznych wizerunkdw i intuicyjnego korzystania z réznego rodzaju
narzedzi i aplikacji. W niektorych przypadkach, wirtualna rzeczywistosc i sztuczne
inteligencje mogq byc¢ bardzo skomplikowane i trudne do zrozumienia dla niekto-
rych osob, szczegdlnie dla tych, ktorzy nie majq odpowiedniego przygotowania
lub doswiadczenia w korzystaniu z takich narzedzi.

Dlatego tak wazZne jest, aby w ramach edukacji skupic sie nie tylko na samych
technologiach, ale réwniez na ich zrozumieniu, etycznych aspektach, a takze na
umiejetnosciach krytycznego myslenia, co pozwoli na wtasciwe zrozumienie i in-
terpretacje informacji generowanych przez sztuczng inteligencje. W ten sposob
bedzie moZzna zminimalizowac ryzyko negatywnych skutkdw zwiqgzanych z nie-
witasciwym stosowaniem nowych technologii.

Cztowiek rozwija sie w pewnych kregach kulturowych z zachowaniem kultury,
tradycji i pogladéw przekazywanych z pokolenia na pokolenie. Niestety, sztuczna
inteligencja nie jest w stanie tego zrozumie¢, poniewaz nie posiada tozsamosci
narodowej, poniewaz nigdy nie miata Ojca i Matki.

ChatGPT w dniu 17.03.2023 wygenerowat nastepujgcq informacje na po-
wyiszy wqtek:

Jest to prawda, ze sztuczna inteligencja nie posiada tozsamosci narodowej,
kultury czy tradycji, poniewa: jest to jedynie program komputerowy, ktdry dziata
na zasadach zaprogramowania. Jednakze istniejq juz badania i prace naukowe,

18 ,Sztuczna inteligencja (Al) jako megatrend ksztattujgcy edukacje”. Nowa publikacja IBE — ostatni dostep
12.04.2023 .




ktore préobujg wprowadzi¢ w sztuczng inteligencje pewne elementy kulturowe
i spoteczne, takie jak etyka, normy spoteczne czy wartosci.

Istniejq rowniez algorytmy i modele sztucznej inteligencji, ktdre sq trenowane
na danych pochodzqgcych z réznych kultur i regiondw, co pozwala na dostosowa-
nie sie do réznych kontekstow spotecznych. Jednakze, nadal jest to jedynie proba
zamodelowania i symulacji kultury, a nie rzeczywista tozsamosc¢ narodowa.

Nalezy jednak pamietad, ze sztuczna inteligencja moze byc¢ wykorzystywana
do rozwoju i ochrony kultury i dziedzictwa kulturowego, np. poprzez cyfryzacje
zbioréow muzealnych czy tworzenie wirtualnych wycieczek po zabytkach. Moze
rowniez pomoc w ochronie réZznorodnosci kulturowej poprzez ttumaczenie tekstu
na rézne jezyki czy analizowanie i porownywanie réznych kultur i zwyczajow.

Moge $miato te dwa fragmenty wyrdinione kursywa opisa¢ jako np.
opracowanie wtasne, bez wskazania zrdédfa i systemy wykrywajace plagiat tego
nie rozpoznaja.

&« @ @ chatopenaicom/chat B e o 50

' teraz chyba wszyscy pisza na temat AL Artificial Intelligence czyli sztuczna inteligengja

®

Tak, sztuczna inteligencja (Al) jest jednym z najwazniejszych i najbardziej dyskutowanych
tematéw w dzisiejszych czasach. Al to dziedzina nauki zajmujaca sie tworzeniem systeméw,
Ktére potrafia wykonywaé zadania, ktére normalnie wymagaja inteligencii ludzkiej, takie jak

fozpoznawanie obrazéw, mowy, podej decyzji czytet au

sterowanie pojazdami.

Al ma wiele f w dzisi Swiecie, takich jak e jezyka

analiza danych, automatyczne sterowanie procesami przemystowymi i relniczymi, medycyna,

a nawet w grach komp! ych. Jednym z najbardziej znanych 6w Al jest system
AlphaGo, ktéry wygrat w 2016 roku gre w Go przeciwka jednemu z najlepszych graczy na

Swiecie.

Pomimo postepu w dziedzinie sztucznej inteligendji, istnieja takze pewne obawy zwigzane z
jej rozwojem, takie jak zastpiene ludzi przez roboty w miejscach pracy, prywatnoéc danych,
a takze j dla i i stabilnosci systeméw opartych na Al.

Dlatego wazne jest, aby rozwéj Al by} dokladnie monitorowany i regulowany.

S Regenerate response

4

4 Version, Free Research Preview, Our gaal is to make Al systems more natural and safe to interact with. Your feedback will help us improve.

Rys. 4. Widok interfejsu narzedzia Chat GPT https://chat.openai.com/chat, opracowanie wta-
sne po zalogowaniu i dialogu z Chat GPT, jego odpowiedz? na zapytanie retoryczne, Ze teraz chyba
wszyscy piszq na temat A.l. Artificial Intelligence, czyli sztucznej inteligencji.

Propozycja dla moich czytelnikow (éwiczenie praktyczne):

System ChatGPT https://chat.openai.com/chat nic nie powiedziat o swoim
Ojcu i swojej Matce...

Sprébujcie sami o to zapyta¢ w wolnej chwili...

Game changer w edukac;ji®®

Istnieje wiele potencjalnych zmian w edukacji, ale jednym z najbardziej obie-
cujacych jest wykorzystanie technologii w celu utatwienia spersonalizowanego
i adaptacyjnego uczenia sie.

Game changer w edukacji to zmiana, ktdra radykalnie wptywa na sposdb,
w jaki uczymy sie i nauczamy. W dzisiejszych czasach technologia odgrywa klu-
czowa role w edukacji i jest to jedna z najwiekszych zmian.

Technologia umozliwia nauczycielom i uczniom korzystanie z nowych narzedzi
i metod nauczania. Dzieki platformom edukacyjnym, aplikacjom mobilnym, grom
i wirtualnym swiatom uczniowie mogg zdobywaé wiedze w ciekawy i interaktyw-
ny sposéb. Uczniowie i studenci mogg tez tatwiej dostosowac tempo nauki do
swoich indywidualnych potrzeb.

19 O nas — Game Changer (gamechanger-project.eu) — ostatni dostep 12.04.2023 r.
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Inng wazng zmiang jest podejscie do oceniania. Tradycyjne testy i sprawdziany
sg zastepowane przez bardziej elastyczne i wymagajgce zadania, takie jak pro-
jekty, prezentacje i rozwigzanie realnych probleméw. To daje uczniom mozliwos¢
pokazania swoich umiejetnosci w praktyce i rozwijania kreatywnosci.

Wreszcie, rozwdj edukacji online umozliwia dostep do nauki z dowolnego
miejsca i w dowolnym czasie. Dzieki temu edukacja staje sie bardziej dostepna
i elastyczna dla wszystkich, bez wzgledu na miejsce zamieszkania czy warunki
socjoekonomiczne.

Wszystkie te zmiany w edukacji przyczyniajg sie do stworzenia bardziej anga-
zujacego i efektywnego systemu edukacyjnego, ktéry pomaga uczniom lepiej sie
uczyc¢ i rozwijac sie.

Dzieki postepom w uczeniu maszynowym i sztucznej inteligencji mozliwe jest
obecnie tworzenie oprogramowania edukacyjnego, ktére mozna dostosowac do
potrzeb i mozliwosci poszczegdlnych uczniéw. Oznacza to, ze uczniowie moga
otrzymywacé ukierunkowane instrukcje i éwiczenia, ktére sg dostosowane do ich
unikalnych mocnych i stabych stron.

Kolejng zmiang w edukacji jest przejscie w kierunku uczenia sie opartego na
doswiadczeniu i projektach. Zamiast zapamietywac informacje z podrecznika,
uczniowie angazujg sie w praktyczne dziatania i projekty, ktére pozwalajg im za-
stosowaé zdobytyg wiedze w rzeczywistych kontekstach. Takie podejscie sprzyja
gtebszemu zrozumieniu i pomaga uczniom rozwing¢ umiejetnosci krytycznego
myslenia i rozwigzywania problemoéw, ktérych bedg potrzebowaé, aby odniesc
sukces w XXI wieku.

Wreszcie uznanie znaczenia uczenia sie spoteczno-emocjonalnego (SEL)® to
kolejny przetom w edukacji. SEL to proces rozwijania umiejetnosci spotecznych
i emocjonalnych, takich jak samoswiadomos¢, samozarzadzanie, Swiadomosc
spoteczna, umiejetnosci nawigzywania relacji i odpowiedzialne podejmowanie
decyzji. Uczac tych umiejetnosci obok tradycyjnych przedmiotéw akademic-
kich, szkoty moga pomdc uczniom rozwingé¢ wszechstronne kompetencje, kté-
rych beda potrzebowaé, aby odnosié¢ sukcesy zarowno w zyciu osobistym, jak
i zawodowym.

Na zakonczenie

Intencjg mojego artykutu jest zaproszenie nauczycieli zainteresowanych roz-
wojem swoich kompetencji cyfrowych na cykl szkolen realizowanych w Dolnosla-
skim Osrodku Doskonalenia Nauczycieli we Wroctawiu i do pogtebienia wiedzy
zawartej w publikacji Instytutu Badan Edukacyjnych (IBE) na temat: ,Sztuczna
inteligencja (Al) jako megatrend ksztattujgcy edukacje”.

Prace nad swojg publikacjg rozpoczatem w marcu 2023 r., od tego czasu spo-
ro wydarzyto sie w dziedzinie rozwoju i badan naukowych nowych technologii,
sztucznej inteligencji, medycynie genetycznej i energii odnawialne;j.

Znamiennym jest pojawienie sie 24 kwietnia 2023 r. na stronach interneto-
wych Ministerstwa Edukacji i Nauki Rzeczpospolitej Polski materiatéw dla na-
uczycieli o CzatGPT. Zostato wyjasnione, ze ChatGPT to narzedzie wykorzystujgce
sztuczng inteligencje, ktére w formule przypominajgcej dialog pozwala otrzymy-
wac odpowiedzi na pytania zadawane w jezyku naturalnym. Zwrécono uwage
réwniez na to, ze ChatGPT moze istotnie zmienié oblicze polskiej edukacji dzieki
zdolnosci dostarczania bardzo precyzyjnie spersonalizowanej wiedzy.?

20 Spoteczno-emocjonalny proces uczenia sie czyli czym jest SEL? - Superbelfrzy RP — ostatni dostep

12.04.2023 r.

21  https://www.gov.pl/web/edukacja-i-nauka/chat-gpt--material-dla-nauczycieli ~— ostatni dostep
15.05.2023 .
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Dolnoslgski Osrodek

Doskonalenia Nauczycieli
we Wroctawiu

Dolnoslgski Osrodek Doskonalenia Nauczycieli we Wroctawiu jest jednostkg
organizacyjng Samorzgdu Wojewoddztwa Dolnoslgskiego, akredytowanqg przez
Kuratorium Oswiaty we Wroctawiu. Posiada siedzibe gtdwng we Wroctawiu oraz
Filie w trzech lokalizacjach: w Jeleniej Gdérze, Legnicy i Watbrzychu obejmujgc
zasiegiem cate wojewddztwo dolnoslgskie.

Zajmuje sie organizacjq i prowadzeniem réznorodnych form doskonalenia kadry
kierowniczej szkdt i placdwek oswiatowych oraz nauczycieli. Proponuje realizacje
programow wsparcia szkdt w ich projakosciowym rozwoju. Jest organizatorem
wydarzen edukacyjnych o charakterze lokalnym, regionalnym i miedzynarodowym.
W ramach statutowych zadan prowadzi dziatalno$¢ promocyjno-wydawniczq oraz
konsultacje dla nauczycieli. Wspdtpracuje z szeroko pojetym Srodowiskiem
edukacyjnym - instytucjami dziatajgcymi na rzecz oswiaty, wyzszymi uczelniami,
pracodawcami. Bierze wudziat w projektach LekcjaEnter, ORE i Pomocy
Psychologiczno-Pedagogicznej.

Zapraszamy dyrektorow szkdt i placdwek oraz nauczycieli do skorzystania z naszej oferty
szkoleniowej. Proponujemy formy tradycyjne i prowadzone zdalnie. Rb6znorodna problematyka szkolen
zapewni Panstwu podnoszenie kompetenciji zawodowych w réznych obszarach, réwniez zwigzanych
z realizacjq kierunkdéw polityki oswiatowej panstwa i wojewddziwa dolnoslgskiego.

Zapraszamy na strone dodn.dolnyslask.pl/oferta/

ziatamy skutecznie i profesjonalnie. Realizujemy réznorodne
formy szkolenia: warsztaty, rady szkoleniowe, seminaria,
konferencje i inne wydarzenia edukacyjne.

ferta szkolen jest réznorodna, z uwzglednieniem zgtoszonych
przez Panstwa potrzeb.
Realizujemy miedzynarodowe projekty edukacyjne.

edykujemy Panstwu serie wydawniczq ,Skrypty belfra”
i ,Skrypty metodyczne”.

ie pozostajemy obojetni na biezgce problemy
nauczycieli - nasi konsultanci i doradcy metodyczni
prowadzq konsultacje indywidualne, w tym on-line.
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